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ข้อ้มูลูบริษิัทั
RS Group และ 4th Apple

01 นโ ย บ า ย แ ล ะ ภาพ ร ว มการ
ประกอบธุรุกิจิ RS Group

    บริษิััท อาร์เ์อส จำำ�กัดั (มหาชน) 
(“อาร์เ์อส”) ได้ด้ำำ�เนินิการก่อ่ตั้้�งในปีี 
พ.ศ. 2519 โดยเริ่่�มต้น้จากการทำำ�
ธุุรกิิจเพลงครบวงจร และได้้แปลง
สภาพเป็น็บริษิััทมหาชน จดทะเบียีน
ในตลาดหลัักทรััพย์แ์ห่่งประเทศไทย
ในปีี พ.ศ. 2546 และภายหลัังได้้
เปลี่่�ยนชื่่�อเป็น็ “บริษิััท อาร์เ์อส จำำ�กัดั 
(มหาชน)” บริษิััทฯ ได้ข้ยายธุรุกิจิมา
อย่่างต่อ่เนื่่�องจากธุุรกิิจเพลง ไปสู่่�
ธุรุกิจิสื่่�อวิทิยุุ สื่่�อโทรทัศัน์์ และธุรุกิจิ
รับัจ้างและผลิติกิจิกรรม โดยในปีี 2557 
อาร์เ์อส ได้้เริ่่�มจำำ�หน่่ายผลิิตภััณฑ์์
สุขุภาพและความงาม โฆษณาผ่่านสื่�อ
โทรทััศน์์ “ช่อ่ง 8” ในระบบดิจิิทััล 
ประเภทบริิการทางธุุรกิิจระดัับชาติิ
หมวดหมู่่�ทั่่�วไปแบบความคมชัดัปกติิ 
(Standard Definition) และวิิทยุุ
ของอาร์์เอส รวมทั้้�งเปิิดตัวสินิค้าผ่่าน

ช่อ่งทางออนไลน์์ และร้้านค้้าปลีก
สมัยัใหม่่ พัฒันาระบบเทเลเซลล์ซ์ึ่่�งใช้้
รวบรวม วิเิคราะห์์ข้้อมูลูลูกูค้้า นำำ�เสนอ
สิินค้้า ปิดิการขาย และพััฒนาระบบ
หลังัการขายให้ม้ีปีระสิทิธิภิาพ ช่ว่งปีี 
2561 - 2562 อาร์เ์อสยัังคงพัฒันา
และขยายช่่องทางการจััดจำำ�หน่่าย
อย่่างต่่อเนื่่�องผ่่านธุรุกิจิพาณิชิย์์ของ 
บริิษััทฯ และได้้ร่่วมมืือกัับพัันธมิิตร
ช่่องทีวีีีดิจิิทิัลัต่่าง  ๆนำำ�เสนอผลิติภัณัฑ์์
ให้้เกิิดความหลากหลาย ทั้้�งสิินค้้า
สุขุภาพและความงาม เครื่่�องใช้้ส่่วนตัว
และผลิิตภััณฑ์ใ์นครััวเรืือน รวมถึึง
สินิค้าเทคโนโลยีสีมัยัใหม่่ หรืือแก็ด็เจ็ต็
ต่่างๆ อีีกทั้้�งพััฒนาและเพิ่่�มจำำ�นวน
ทีมีเทเลเซลล์์ เพื่่�อให้ส้ามารถวิเคราะห์์
ข้อ้มูลูลูกูค้้าอย่า่งแม่น่ยำำ� และรองรับั
จำำ�นวนลูกูค้้าที่่�เพิ่่�มขึ้้�นรวมกว่่า 1.6 ล้้าน
ราย ในปีี 2563  อาร์เ์อส เป็น็หนึ่่�งใน
บริิษััทที่่�มีีการปรัับตััวอย่่างรวดเร็็ว 
ให้้ตอบรับกัับการเปลี่่�ยนแปลงตาม
สถานการณ์์โควิดิ-19 พัฒันาสินิค้้า
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ปร ะ เภทสุุขภาพ เพื่่� อ ตอบโ จท ย์์
พฤติกิรรมลูกูค้้าที่่�เปลี่่�ยนไป นำำ�แบรนด์ 
“RS Mall” (อาร์เ์อส มอลล์์) ให้้กลาย
เป็็นแพลตฟอร์์มนำำ�เสนอสิินค้าและ
บริิการเพื่่�อเสริิมสร้้างสุุขภาพที่่�ดีี 
มีชีีวีิติที่่�ยืืนยาวอย่า่งมีคีุณุภาพ ตาม
สโลแกน “เติิมความสุุขให้ ้ทุุกชีีวิิต” 
รวมถึงึมุ่่�งมั่่�นพัฒันาการขายออนไลน์์
ผ่า่นแพลตฟอร์ม์ “COOLanything” 
(คูลูเอนนี่่�ติงิ) ด้้วย นอกจากนี้้�อาร์เ์อส
ยัังนำำ�ระบบเทคโนโลยีีสารสนเทศเข้้า
มาใช้้ทั่่�วทั้้�งองค์ก์ร รวมถึึงพััฒนา

ระบบวิิเคราะห์ข์้้อมููลลููกค้้าและคอล
เซ็น็เตอร์์อย่่างเต็ม็รูปแบบ ทำำ�ให้้ธุรุกิจิ
นี้้�เป็็นเอกลักัษณ์ไม่่เหมืือนใคร และมีอีัตัรา
การเติบิโตอย่า่งต่อ่เนื่่�อง 

ทั้้�งนี้้� อาร์์เอสมีบีริษิัทัย่่อยและบริษัทัร่่วม 
ดัังต่่อไปนี้้�

โครงสร้้างการถือืหุ้้�น
ของกลุ่่�มบริษิััท

• บริิษััท ไลฟ์์ สตาร์์ จำำ�กััด
  (ร้อ้ยละ 99.99) ดำำ�เนินิธุรุกิจิพาณิชิย์์
• บริษิััท อาร์เ์อส มอลล์์ จำำ�กัดั
  (ร้อ้ยละ 99.99) ดำำ�เนินิธุรุกิจิพาณิชิย์์
• บริิษััท อาร์.์เอส.เทเลวิิชั่่�น จำำ�กััด
  (ร้อ้ยละ 99.99) ดำำ�เนินิธุรุกิจิให้บ้ริกิาร
  สื่่�อโทรทัศัน์ใ์นระบบดิจิิทิัลั
• บริษิััท คูลูลิซิึ่่�ม จำำ�กัดั
  (ร้อ้ยละ 99.99) ดำำ�เนินิธุรุกิจิสื่่�อวิทิยุุ

• บริิษััท จััดเก็็บลิิขสิิทธิ์์�ไทย จำำ�กััด
 (ร้อ้ยละ 99.99) ดำำ�เนินิธุรุกิจิจัดัเก็บ็ค่า่ 
  ลิขิสิทิธิ์์�
• บริษิััท เชฎฐ์์ เอเชียี จำำ�กัดั
  ดำำ�เนินิธุรุกิจิ บริหิารสินิทรัพัย์์ และติดิตาม   
  หนี้้�
• บริษิััท โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จำำ�กัดั
 (ร้้อยละ 70) ดำำ�เนินิธุรุกิจิดิจิิทิัลัมาร์์เก็ต็ติ้้�ง
  แบบครบวงจร และ พััฒนา Platform เพื่่�อ  
  ช่ว่ยด้้านการตลาดโดยใช้้ blockchain 
  technology
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บริษิััท โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จํํากัดั 
 เป็น็บริษิััทย่อ่ยของบริษิััท อาร์เ์อส 
จํํากัดั (มหาชน) ก่อ่ตั้้�งเมื่่�อปีี 2556 
ประกอบธุุรกิิจดิจิิิทััลมาร์เ์ก็็ตติ้้�งแบบ
ครบวงจร ซึ่่�งแบ่่งการให้้บริิการออก
เป็็น 3 ด้้าน ดัังนี้้�

1. Content and Influencer
Marketing Agency : 
บริกิารให้้คำำ�ปรึึกษา วางแผน ผลิิตงาน 
และ สร้้าง Content การตลาดรูปแบบ
ต่่างๆ ให้้กัับลููกค้้า

2.  Content Creator & Promoter : 
ผลิติ และ นำำ�เข้้า content หลากหลาย
ที่่�ให้้ตอบโจทย์ผ์ู้้�บริิโภคยุุคปััจจุุบััน 
โดยมุ่่�งเน้น้ไปที่่�กลุ่่�ม Gen Y Gen Z 
และ Gen Alpha

3.  Talent Agent : ดูแูล ให้ค้ำำ�ปรึึกษา 
ตลอดจนจัดหางาน ให้้กับัศิลิปิิน ดารา 
และ ผู้้�มีอีิทิธิพิลบนสื่่�อ โซเชียีล (in-
fluencer) ในการผลิติ content หรืือ 
สร้้างมูลูค่า่เพิ่่�มให้ก้ับัผู้้�ที่่�ร่ว่มงาน

บริษิััท โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จํํากัดั
(“โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล”) เป็น็เจ้ ้าของและ
ผู้้�พััฒนา Popcoin ซึ่่�งมีีสถานะเป็น็
โทเคนดิิจิิทััลที่่� ให้้สิิทธิิที่่�จ ะได้้ซึ่่� ง
สินิค้้าหรือืบริกิาร ที่่�พร้อ้มที่่�จะให้ใ้ช้้
ประโยชน์ไ์ด้ใ้นทันัที ี ตั้้�งแต่่วันัที่่�เสนอ
ขายโทเคนดิจิิทิัลัครั้้�งแรก 

Popcoin จะได้้รับัการสร้้างและกระจาย
ในจํํานวนทั้้�งหมด 10,000,000,000 
เหรียีญ ภายใต้แ้ผนการกระจายรายปีี 
ที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดขึ้้�นภายใต้้
เกณฑ์ร์ับัประกันัหลักัคืือ Popcoin ที่่�
ออกมาทั้้�งหมดไม่่ว่่าเวลาใด นับัแต่่วันั
ที่่�มีกีารกระจายและแจกครั้้�งแรก จะต้้อง
มีคีุณุสมบัตัิิ พร้อ้มใช้ป้ระโยชน์แ์ละ
พร้อ้มสำำ�หรับัการใช้ส้ิทิธิใินทันัทีี โดย
ผู้้�ถืือ Popcoin สามารถใช้ส้ิทิธิิ (Re-
deem) กับัทาง โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล ได้้
โดยตรงผ่า่น Integrated Content 
Platform ภายใต้้ชื่่�อ Popcoin 
Application
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ที่่�มาและเหตุผุลในการทำำ�
Popcoin

02    ในยุคุปัจัจุบุันั ที่่�พฤติกิรรมคนใน
สัังคมต่่างใช้้ เวลาอยู่่�กัับการเสพ 
content ในรูปูแบบที่่�หลากหลายช่อ่ง
ทางต่า่งๆ ไม่ว่่า่จะเป็น็สื่่�อออนไลน์์ ทีวีีี 
หรืือแม้แ้ต่่ event มากขึ้้�นเรื่่�อยๆ และ
หนึ่่�งในประเภท content ที่่�ได้ร้ับั
ความสนใจมากที่่�สุุดประเภทหนึ่่�งก็็
คืือ    Entertainment อย่า่งไรก็ต็าม 
ปัญัหาที่่�มีีอยู่่�ในปััจจุุบัันคืือ ยัังไม่่มีี
การ integrated content ใน 
แต่่ละช่่องทางรวมกัันเข้้ามาอยู่่�บน 
Platform กลาง ที่่�มีีความยืืดหยุ่่�น  
(Agile) หลากหลาย และน่่าเชื่่�อถืือ
มากพอ เพื่่�อการสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มใน
ส่่วนของ Content ต่่าง ๆ ที่่�มีีการ
ส ร้้ า ง ขึ้้� น ใ ห้้ แ ก่่ ผู้้�ป  ร ะ ก อ บ ก า ร 
(Content creator / promoter) ให้้
ได้้เต็ม็ประสิทิธิภิาพ และในขณะเดียีวกันั
ก็ย็ัังไม่ม่ีี Integrated Platform ที่่�
สร้้างขึ้้�นมาตอบสนองในการสร้้าง
ประสบการณ์์ใหม่่ให้้กัับผู้้�บริิ โภค 
(Consumer) ได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ

เป้า้หมายและแนวคิิดหลัักของ 
Popcoin

    ด้้วยตระหนักัถึงึปัญัหาทั้้�งฝั่่�ง  
Demand และ Supply ในแง่ข่อง 
Content โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จึึงมีแีนว
ความคิดในการสร้้าง Popcoin ที่่�จะ
ทำำ�หน้้าที่่�บููรณาการและสร้้างประสบ
การณ์์ใหม่ๆ่  ให้้กับัทั้้�งผู้้�ประกอบการ และ
ผู้้�บริโิภคยุคุใหม่่ ด้้วยการนำำ�เทคโนโลยีี 
Blockchain และ Digital Asset มา
ประยุกุต์ใ์ช้ใ้นวงการ Entertainment 
Content 
 Popcoin นี้้�จะทำำ�หน้้าที่่�หลักัในการ
แก้้ไขปัญหา (Pain Points) ของผู้้�มีส่่วน
เกี่่�ยวข้อ้ง (Stakeholders) ในวงการ 
Entertainment Content ทั้้�งหมด
ทั้้�งผู้้�สนับัสนุนุการสร้้างสรรค์์ Content 
(Promoter / Sponsor) ผู้้�ผลิติ Content 
(Content Creator / Author) และผู้้�
บริโิภค (Consumer) และยกระดับัเพิ่่�ม
ประสิทิธิภิาพ (Unlock and Uplevel) 
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การทำำ�การตลาดและเพิ่่�มมููลค่่าการ
จััดทำำ� และจำำ�หน่่าย Content ให้้ได้้
เต็ม็ประสิทิธิภิาพด้้วยการแปลงสภาพ
และเชื่่�อมโยง Entertainment Content 
ที่่�เป็็น Physical ให้้กลายเป็็นสินทรัพัย์์
ในโลกดิจิิทิัลั ด้้วยเทคโนโลยีี
รูปูแบบใหม่่
Popcoin เป็็น Solutions ที่่�ทาง โฟร์ท 
แอปเป้ิ้�ล มีเีป้า้หมายนำำ�เสนอ โดยการ
ปรับัใช้เ้ทคโนโลยีี Blockchain / Smart 
Contract และกลไกของสิินทรัพัย์์
ดิจิิทิัลั ประเภทโทเคนดิจิิทิัลัที่่�ได้้รับัการ
ยอมรับั ภายใต้้กรอบกฎหมายไทย มา
เป็็นเครื่่�องมืือสำำ�คัญในการแก้้ไขปัญหา
และปลดขีดีจำำ�กัดัของ Stakeholders 
ทั้้�งหมด เพื่่�อเป้า้หมายในการสร้้าง 
Network Ef fec t  ให้ ้ แก่ ่วงการ 
Entertainment Content ทั้้�งหมด

Pain Points & Solutions

   ใน Entertainment Content 
Ecosystem มีี​ Stakeholders ที่่�มีี
ส่่วนสำำ�คััญต่่อการพััฒนาและการ
เติบิโตของวงการ 3 กลุ่่�มหลักัคืือ 
   1. ผู้้� ผลิิต  Content  ซึ่่� งสร้ ้ าง
Entertainment Content ในรูปแบบ
ต่่างๆ ไม่ว่่่าจะเป็น็ ผลงานศิิลปะ สื่่�อ
ออนไลน์์ ทีวีีี หรืือแม้แ้ต่่ event
   2. ผู้้�สนัับสนุุนการสร้้าง Content
(Business Brand) ซึ่่�งให้้การสนับัสนุนุ
การสร้้างสรรค์์ และนำำ�เสนอ Content 

ในรูปูแบบต่า่งๆ และ 
   3. ผู้้�บริโิภค (Consumer) 
ด้้วยรูปูแบบการดำำ�เนินิธุรุกิจิในปัจจุบุันั 
Stakeholders แต่ล่ะกลุ่่�มในวงการ 
Entertainment Content ยังัพบขีดี
จำำ�กััดในการใช้้และได้้รับัประโยชน์์จาก
การสร้้าง Content ต่่างๆ ที่่�ยัังไม่่
สามารถตอบสนองความคาดหวังั ได้้
อย่่างเต็ม็ประสิทิธิภิาพ

เมื่่�อพิิจารณาการเติิบโตทางด้้าน
เทคโนโลยี ีโดยเฉพาะเทคโนโลยี ีBlock-
chain และ Digital Asset ที่่�พัฒันาให้้
ก้้าวไกลไปอย่่างไร้้ขีดีจำำ�กัดั จนมีบีทบาท
สำำ�คัญัในการ Transform วงการต่่างๆ 
ทั้้�งทางด้้านการเงิินและธุุรกิิจอื่่�นๆ 
อย่่างต่่อเนื่่�อง ด้้วยการเชื่่�อมโยงและเพิ่่�ม
มููลค่่าของทรััพย์์สิินทางกายภาพ 
(Physcial Assets) ให้ก้ลายเป็น็
ทรััพย์ส์ินิดิจิิทิััล (Digital Assets) ที่่�
สามารถจำำ�หน่่ายแจกจ่่าย แลกเปลี่่�ยน 
และใช้้ประโยชน์์ได้้อย่่างทั่่�วถึงึมากขึ้้�น 
โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล ร่่วมกับัทีมีที่่�ปรึึกษาซึ่่�ง
มีคีวามเชี่่�ยวชาญด้้าน Blockchain / 
Digital Asset จึึงเชื่่�อว่่า การใช้้เทคโนโลยีี 
Blockchain และ Digital Asset จะเป็็น
ทางออกในการแก้้ไข Pain Point ที่่� 
Entertainment Content Stakehol-
ders ต้้องประสบได้้และจึึงเป็น็ที่่�มา
สำำ�คััญของการออกแบบ Popcoin 
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Pain Points และ Solutions ที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล นำำ�มาเป็น็แนวคิดิหลักัในการออกแบบ Popcoin มีี ดังันี้้�

Stakeholder ความคาดหวััง สิ่่�งที่่�ได้้รัับในปััจจุุบััน ผลที่่�จะได้้รัับจาก Popcoin

Content 
Creator / 
Author / Artist

• สามารถสร้้างรายได้้จาก 
C o n t e n t  ไ ด้ ้ อ ย่ ่ า ง เ ต็็ ม
ประสิทิธิิภาพ (Monetization 
Maximization) 		   

• สร้้างการรัับรู้้� และสร้้าง
ฐาน Fanclub ที่่�เสพผลงาน
ของตน เพื่่�อไปสู่่� การสร้้าง
มูลูค่า่และเพิ่่�มรายได้้ ให้้แก่ผ่ล
งานของตนเอง

ได้้รายรัับจาก Sponsor และจาก
การสร้้าง Content 

แต่่ รายได้้จากการสร้้าง Content 
ดัังกล่่าวยัังไม่่เต็็มประสิิทธิิภาพ 
และส่่วนมากเป็็นไปในลักษณะ 
One-Time Off

และด้้วยข้้อจำำ�กัดัของช่่องทางการ
กระจาย Content ที่่�ยัังมีีค่่อน
ข้้างจำำ�กััด ทำำ�ให้้มีีฐาน Fanclub 
ในวงที่่�ค่่อนข้้างจำำ�กัดและเฉพาะ
กลุ่่�ม

ใช้้ Popcoin เป็็นเคร่ื่�องมืือในการ 
Monetize จาก

• การแปลง Content เป็็น Digital Assets 
ซึ่่�งสามารถทำำ�ซ้ำำ��และจำำ�หน่่ายแจกจ่่าย
ได้้กว้้างขวาง ซึ่่�งจะสามารถปลดล็็อค
การทำำ� Entertainmerce จาก Content 
ดัังกล่่าวได้้อย่่างเต็็มประสิิทธิิภาพ 

• ด้้วยรููปแบบการจััดทำำ� Integrated 
Content Platform โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญคืือ 
RS และ โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล ย่่อมช่วยกระจาย
ฐานการรับัรู้้� และฐาน Fanclub ได้้อย่่าง
เต็็มประสิิทธิิภาพ 

• ด้้วยการเพิ่่�มลูกเล่่นในการแลกสิิทธิิ
ในการเข้้าถึึง Content ต่่างๆ ได้้ในรููป
แบบที่่�ไม่่จำำ�กัดั เช่่น การกำำ�หนดสิทิธิิการ
แลกแบบ Fixed การจัับรางวััล หรืือแม้้
กระทั่่�งการประมููล มููลค่่าของ Content 
ดัั ง ก ล่่ า ว จ ะ เ พิ่่� มขึ้้ � น ไ ด้้ อ ย่่ า ง เ ต็็ ม
ประสิิทธิิภาพ 

Business 
Brand 
ในฐานะ  
Sponsor

Brand ได้้รับัความสนใจ และมีี
ส่ว่นร่ว่มกับัผู้้�บริโิภคโดยตรง 
(Interest & Engagement) 
ซึ่่�งจะนำำ�ไปสู่่�การต่อ่ยอดทาง
การตลาดอื่่�นๆ 

ได้้ Awareness / Visibility จาก
ผู้้�บริโภคที่่�เสพ Content เช่่น การ
เห็น็ Brand สินิค้้า

แต่่ ยัังไม่่สามารถสร้้างความ
สััมพัันธ์์ โดยตรงกัับผู้้�บริิโภค 
(Direct Engagement) อย่า่ง
ต่อ่เนื่่�องได้้

ใช้้ Popcoin เป็็นเครื่่�องมืือ สร้้าง Direct 
Engagement อย่่างต่่อเนื่่�องกับัผู้้�บริโภค
ได้้อย่่างเต็็มประสิิทธิิภาพตลอดทั้้�ง 
Marketing Funnel โดยใช้ ้ Popcoin 
เป็น็เครื่่�องมืือต่่อยอดทางการตลาด
อื่่�นๆ ได้้เพิ่่�มเติมิ

Consumer สามารถเข้้าถึงึ Content และ
สนัับสนุุนศิิลปินิที่่�ชื่่�นชอบได้้
ในหลายรูปูแบบ ตาม Prefe-
rence ของแต่ล่ะบุคุคล

รูปูแบบการเข้้าถึงึ Content มีอียู่่�
อย่่างจำำ�กัดั ยังัไม่่ตอบโจทย์์ความ
ต้้องการของผู้้�บริโภคได้้อย่่างเต็ม็
ประสิทิธิิภาพมากนักั 

Popcoin จะเป็็นเครื่่�องมืือที่่�ช่่วยเพิ่่�มความ
หลากหลายในการเข้้าถึงึ Content ที่่�
ต้้องการได้้อย่่างหลากหลาย ทั้้�งในแบบ 
Physical และ Digital Assets ที่่�ไม่ม่ีขี้อ้
จำำ�กัดั 
ซึ่่�งมาพร้้อมสิิทธิิที่่�ชััดเจนและสามารถ
แลกเปลี่่�ยนได้้ในทัันทีีที่่�มีีการกระจาย 
Popcoin ให้้แก่่ผู้้�ถือื Popcoin ดังักล่่าว 
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Other Ecosystem Players 

   ด้้วยรููปแบบของ Popcoin ที่่�เป็น็
โทเคนดิจิิทิัลัพร้้อมใช้้ ย่่อมมีผีู้้�ต้องการ
ซื้้�อเพื่่�อการใช้้สิทิธิปิระโยชน์์ใน Popcoin 
นั้้�นอยู่่�จำ ำ�นวนมาก ซึ่่�งอาจมีีกลุ่่�มผู้้� 
ต้้องการใช้้สิิทธิิบางส่่วนที่่�ไม่่ได้้รัับ
การกระจาย Popcoin โดยตรงจาก 
Content Sponsor หรืือจาก โฟร์ท์ 
แอปเปิ้้�ล จากการกระจายผ่า่นกลไก 
Primary Market จึึงต้อ้งการซื้้�อ 
Popcoin จากผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�อาจ
ได้ร้ับั Popcoin แต่ย่ัังไม่ม่ีคีวาม
จำำ� เ ป็็น ห รืื อ ไ ม่่ต้้ อ ง ก า ร ใ ช้้ สิิ ท ธิิ
ประโยชน์ใ์น Popcoin ในทันัทีี แต่ด่้้วย
รููปแบบและแนวความคิดในการ
พัฒันาที่่�ออกแบบให้้ Popcoin เป็น็
สินิทรัพัย์ด์ิจิิทิัลั (Digital Assets) จึึง
ทำำ�ให้้ Popcoin มีคีุณุสมบัตัิหิลักัใน
การเปลี่่�ยนมืือได้้ ดังันั้้�นผู้้�ถืือ Popcoin 
อาจนำำ� Popcoin ที่่�ตนได้ร้ับัไปขายให้้
แก่ผู่้้�ที่่�ต้อ้งการซื้้�อ Popcoin เพื่่�อนำำ�
ไปแลกสิทิธิผ่ิ่านกลไกของ Secondary 
Market ได้้ และด้้วยกลไกตลาดรอง

ดังักล่่าว ย่่อมเกิดิกลุ่่�มผู้้�ถืือ Popcoin 
อีีกหนึ่่�งกลุ่่�มที่่�จะเข้้ามามีีบทบาทใน 
Ecosystem คืือ กลุ่่�ม Seller ซึ่่�งจะมีี
บทบาทในการส่่งต่่อ (Supply) Popcoin 
ที่่�ตนเองได้้รัับให้้แก่่ผู้้�ที่่�ต้้องการใช้้ 
Popcoin (Demand) และช่ว่ยสร้้าง
ความสมดุุลในการหมุุนเวีียนซื้้�อขาย
แลกเปลี่่�ยนของ Popcoin
   นอกจากการซื้้�อขายแลกเปลี่่�ยน 
Popcoin กันัแล้้ว โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล ได้้
ออกแบบ Ecosystem ทั้้�งหมดของ 
Popcoin ให้ม้ีคีวามครบถ้้วนมากขึ้้�น
ในแง่ข่องการใช้ส้ิทิธิปิระโยชน์์ ด้้วย
การสร้้างระบบกลางเพื่่�อให้้ผู้้�ถืือ 
Popcoin ที่่�ได้ร้ับั Popcoin มาจาก
การกระจายใน Primary Market แต่่ยังั
ไม่่ต้้องการใช้้สิทิธิใิน Popcoin โดยตรง 
สามารถนำำ� Popcoin ที่่�ตนเองถืืออยู่่�
ไปเข้้าร่่วม Staking Program เพื่่�อรับั 
reward จากการเข้้าร่่วม Staking Pool 
ในอัตัรา 5% ของจำำ�นวน Popcoin ที่่�
ผู้้�ถืือ Popcoin ทั้้�งหมดนำำ�มาใช้แ้ลก
สิทิธิผิ่า่น Popcoin Application 
(Usage Fee) โดยจะได้ร้ับัส่ว่นแบ่ง่
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ตามสัดัส่วนการ Staking ใน Pool นั้้�น 
และเมื่่�อได้้ Reward มาผู้้�ถืือ Popcoin 
ก็จ็ะสามารถใช้้สิทิธิปิระโยชน์์ใน Popcoin 
ได้ใ้นทันัทีเีช่น่กันั

Key Success Factors
ของ PopCoin

   โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล เชื่่�อมั่่�นว่า่จะสามารถ
สร้้าง Popcoin Ecosystem ที่่�ประสบ
ความสำำ�เร็็จได้้ด้้วยปััจจัยัความสำำ�เร็็จ 
ดังัต่่อไปนี้้� 

1. Insight Knowledge: ความรู้้�
ความเชี่่�ยวชาญ และความเข้้าใจใน
วงการ Entertainmerce ในการ
สร้้างมูลูค่า่ให้แ้ก่่ Content ทั้้�งหมด
ของ โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล และ RS Group 
ถููกใช้้เป็น็พื้้�นฐานแนวคิิดหลัักในการ
พัฒันา Popcoin และถูกูนำำ�มาเป็น็ 
Use Case ประกอบการวางแผนการ
ดำำ�เนินิในทุกุข้ั้�นตอน ดังันั้้�น Popcoin 
จึงึไม่่ใช่่เพียีงแนวคิดิการสร้้าง Token 
ตามกระแสที่่� ไม่่มีีแผนธุุรกิิจหรืือ 
Fundmental Drive แต่ม่ีเีป้า้หมายใน
การ สร้้าง Integrated Content 
Platform ที่่�จะเป็็นประโยชน์ในลักัษณะ
ที่่� เป็น็ Network Effect ให้ ้กัับ 
Stakeholders ทั้้�งหมดได้้จริิง 

2. Available Content for Redemp-
tion: โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล และ RS Group 
ซึ่่�งเป็น็บริิษััทและทีีมงานหลัักในการ
จัดัทำำ�แนวคิดิ Popcoin มีสีิทิธิเิหนืือ 
Content ที่่�พร้้อมสำำ�หรับัการส่่งมอบ
ให้้แก่่ผู้้�ถืือ Popcoin ในกรณีีที่่�ต้้องการ
แลกเปลี่่�ยนสิทิธิทิี่่�มีดีังักล่า่วได้ท้ันัทีทีี่่�
มีกีารกระจาย Popcoin ครั้้�งแรกและ 
Content ต่อ่เนื่่�องจะมีกีารเพิ่่�มเติมิไป
ตลอดระยะเวลา

3. Technology & Tokenomics Solid: 
ความรู้้�ความเชี่่�ยวชาญทางด้้าน
เทคโนโลยี Blockchain & Smart 
Contract และ Tokenomics รวมถึงึ 
Digital Assets ของ โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล 
และที่่�ปรึกึษาถููกใช้้ในการออกแบบให้้
ไ ด้้ เ ทค  โ น โ ลยี ี ที่่� มีี ค ว า ม มั่่� น ค ง
ปลอดภัยั โปร่ง่ใส (Transparency & 
Traceability) สร้้างความเชื่่�อมั่่�นให้้
ผู้้�เข้้าร่่วมใน Ecosystem และผู้้�ถือ 
Popcoin ทั้้�งหมด 

4. Community Platform:
โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะเป็น็ผู้้�พัฒันาระบบ 
Infrastructure ของ Integarated 
Content Platform กลางภายใต้ช้ื่่�อ 
Popcoin Application เพื่่�อใช้ใ้นการ
ติิดต่่อสื่่�อสารและเชื่่�อมโยงผู้้� เล่่น 
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(Stakeholders) ทั้้�งหมดทั้้�งในส่ว่น
ของ Content Provider / Sponsor 
/ Consumer / Token Holder เข้้า
มามีสี่ว่นร่ว่มบน Platform เดียีวกันั 
เพื่่� อช่่วยขัับ เคลื่่�อนแต่่ล ะส่่วนใน 
Ecosystem ไปพร้อ้มกันั

5. Solid Usage: โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล 
ออกแบบการใช้้สิิทธิิของ Popcoin 
ซึ่่�งมาพร้้อมสิิทธิิในการใช้้ประโยชน์์
แลกสิินค้้าหรืือบริกิารได้้หลากหลาย 
เพื่่�อตอบโจทย์์ และตอบสนองความ
ต้้องการของ Consumer ได้้ตาม 
Preference ด้้วยเป้า้หมายให้้มีี 
Demand ในการใช้้ประโยชน์์ Popcoin 
มากพอและต่อ่เนื่่�อง เนื่่�องจากการใช้้ 
และความต้้องการในการใช้้ประโยชน์์
ใน Popcoin จะเป็น็ฟันัเฟือืงหลัักใน
การขับัเคลื่่�อนกลไกทั้้�งหมดใน Popcoin 
Ecosystem

6. Primary and Secondary Market 
Support Design: โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล 
วางแผนและออกแบบการออกกระจาย 
Popcoin ผ่า่น Content Sponsor 
หรืือโดย โฟรท์์ แอปเปิ้้�ล เป็็นการ
กระจายผ่า่นกลไก Primary Market 
และเพื่่�อรัับประกัันการตอบสนอง 
Demand ในตลาดได้้ โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล 
จะนำำ� Popcoin เข้้าสู่่�กลไกการซื้้�อขาย
แลกเปลี่่�ยนใน Secondary Market 
เพื่่�อให้้ Consumer ที่่�อาจไม่ไ่ด้ร้ับั 
Popcoin จาก Primary Market มีี
สิทิธิเิข้้าถึงึ Popcoin ได้เ้ช่น่กันั ซึ่่�งจะ
ช่ว่ยสร้้างสมดุลุระหว่า่ง Demand - 
Supply ได้ส้มบูรูณ์ม์ากขึ้้�น

7. Legal Compliance: โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล 
ให้้ความสำำ�คััญกัับการปฏิิบััติิตาม
กรอบกฎหมายทั้้�งหมดที่่�มีผีลบังัคับัใช้้ 
กัับธุุรกิิจสิินทรััพย์ด์ิิจิิทััลทั้้�งหมด 
เพื่่�อความยั่่�งยืืนในการประกอบธุรุกิจิ
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ภาพรวมสรุุป 
Business Model 
ของ Popcoin
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ข้อ้มูลูทั่่�วไปเกี่่�ยวกับั
Popcoin

03    Popcoin ได้ร้ับัการออกแบบให้ม้ีี
ลัักษณะเป็็น โทเคนดิจิิทิัลั เพื่่�อการ
ใช้้ประโยชน์์ (Utility Token) ที่่�
สามารถใช้้ประโยชน์แ์ละใช้้สิิทธิิได้้
ทันัทีทีี่่�มีกีารออกและเสนอขาย 
   ผู้้�ถืื อ Popcoin สามารถใช้้สิิทธิิ
แลกรัับปร ะโยชน์ ์ในการเข้ ้ าถึึง 
Entertainment Content ในรูปแบบ
ของสินิค้้าหรืือบริกิารต่า่งๆ ได้ต้ามที่่� 
Content Provider จะเป็น็ผู้้�กำำ�หนด
โดยกระบวนการในการใช้้สิิทธิิต่่างๆ 
ได้ใ้นทันัทีี ด้้วยการใช้ส้ิทิธิแิลกผ่า่น 
Integrated Content Platform 
ภายใต้้ชื่่�อ Popcoin Application 
ซึ่่�งจะดำำ�เนิินการผ่่านระบบที่่�ทาง 
โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล สร้้างและดูแูลรับัผิดิชอบ

ลักัษณะพิเิศษของ 
Popcoin Token 

   a. เป็็นโทเคนดิิจิิทััลที่่�กำำ�หนดสิิทธิิ
ของบุุคคลในการได้้มาซ่ึ่�งสิินค้้า
หรืือบริิการ ซึ่่�งผู้้�ถืือสามารถใช้้สิิทธิิ 
ได้ใ้นทัันทีีที่่�มีีการออกและเสนอขาย
โทเคนดิจิิทิัลัดังักล่่าว 
   b. เป็็นโทเคนดิจิิทััลที่่�มีีสิินค้้าหรืือ
บริิการพร้้อมทั้้�งแผนการดำำ�เนิิน
ธุุรกิิจรองรัับ ไม่่ใช่่ โทเคนดิิจิิทััลที่่�
ราคาขึ้้�นอยู่่�กับกระแสโลกโซเชีียล 
(Meme Token) แต่่มีกีลไกการประเมินิ
ราคาและการควบคุุม Supply ที่่�
ชััด เจนด้้วยจุุดประสงค์์ป้้องกััน
การปั่่�นตลาด
   c. เป็็นโทเคนดิิจิิทััลที่่�มีีสิินค้้าหรืือ
บริิการรองรัับ จึึงไม่่ใช่่โทเคนดิจิิทััล
ที่่�เกิิดจากเพีียงกระแสความชื่่�นชอบ
ส่่วนบุุคคล (Fan Token) แม้้กลุ่่�มผู้้�
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ถืือโทเคนดิิจิิทััลโดยหลัักจะเป็น็กลุ่่�ม 
Fanclub แต่่ โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล กำำ�หนด
สิิทธิิในการเข้้าถึึงสิินค้้าและบริิการ
ประเภทใดประเภทหนึ่่�ง เพื่่�อรองรัับ 
ไม่่ใช่่เพีียงโทเคนดิิจิิทััลที่่�อ้้ างอิิง
เพีียงกระแสความชื่่�นชอบ

จำำ�นวน Popcoin 

    จำำ�นวน Popcoin ทั้้�งหมดมีอียู่่� 
10,000 ล้้านโทเคนดิิจิิทััล ซึ่่�งจะมีี
การกระจายออกสู่่� Primary Market 
ภายในระยะเวลา 4 ปีี โดยในแต่ล่ะปีี
จะทยอยออกโทเคนดิิจิิทััลในจำำ�นวน 
25 % ของโทเคนดิจิิทิัลัทั้้�งหมด (หรืือ 
2,500 ล้้านโทเคนดิจิิทิัลั) ออกสู่่�ตลาด

(โดยพิิจารณารวมเพิ่่�มจำำ�นวนโทเคน
ดิิจิิทััลจากการคำำ�นวณผ่่านกลไก 
Supply Management ที่่�บริิษััทจะ
กำำ�หนดเพิ่่�มเติมิ)

หลัังจากปีทีี่่� 4 เป็น็ต้้นไป จำำ�นวน 
Popcoin จะถูกูนำำ�เข้้าสู่่�ตลาดในแต่ล่ะ
ปีดี้้วยอััตราที่่�เพิ่่�มขึ้้�นตาม Inflation 
Rate 4% ของจำำ�นวนโทเคนดิิจิิทััล
ทั้้�งหมด 
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การแบ่่งสััดส่่วนการกระจาย 
Popcoin

    โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดการแบ่ง่
สัดัส่ว่นการกระจาย Popcoin ให้้แก่่
กลุ่่�มบุุคคลต่่างๆ และผ่่านช่อ่งทาง
ต่า่งๆ ดังันี้้�
   
   1. สัดัส่ว่นอย่า่งน้อ้ย 65% จะได้ร้ับั
การกระจายจััดสรรผ่่านกลไกการ 
กระจายไปให้แ้ก่่ Business Brand ใน
ฐานะเป็น็ Content Sponsor หรืือใช้้
เพื่่�อการแลกเปลี่่�ยนเอา Content กับั 
Content Provider ทั้้�งนี้้�การกระจาย
นี้้�เป็็นช่องทางการกระจาย Popcoin 
หลักัของ Popcoin ทั้้�งนี้้� การกระจาย 
Popcoin ให้้แก่่ Content Sponsor 
หรืือ Content Provider ทั้้�งหมดนี้้�จะ
ดำำ�เนินิการพร้อ้มกันัครั้้�งแรกในวันัที่่� 
11 ม.ค. 2565 โดยจะไม่ม่ีกีารเสนอ
ขาย หรืือการเปิิดสิทิธิกิารจองซื้้�อ ไม่ว่่า่
ในลักัษณะใดก่อ่นวันัที่่�ดังักล่า่ว
   
   2. สััดส่่วนไม่่เกิิน 15% จะได้้รัับ
การกัันส่่วน เพื่่�อการทำำ�การตลาด
(Marketing Purpose) ซึ่่�งจะดำำ�เนินิ
การผ่่านกระบวนการแจกและกระจาย
โดยไม่่มีค่ี่าตอบแทนโดย โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล 

ใน Primary Market ทั้้�งโดยตรงและ
ผ่่าน Media Partner / Influencer 
ทั้้�งนี้้�การกระจายและแจกดังักล่่าวไม่่ว่่า
จะให้้แก่่ ผู้้�สนใจถืือ Popcoin โดยตรง 
หรืือ Media Partner / Influencer 
จะดำำ�เนิินการพร้้อมกัันครั้้�งแรกใน
วัันที่่� 11 ม.ค. 2565 ให้้แก่่ผู้้�ใช้้งาน 
Popcoin Application ที่่�เข้้าร่่วม 
Campaign ตามเงื่่�อนไขที่่�  โฟร์์ท
แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดไว้้

   3. สัดัส่ว่นไม่เ่กินิ 20% จะได้ร้ับัการ
กันัส่ว่นเป็็นผลตอบแทนและแรงจูงูใจ
ให้แ้ก่่ Founder ของ โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล 
(ในสััดส่่วนคงที่่� 5%) ที่่�ปรึึกษา และ
พันัธมิตรหลักัของ โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล  ที่่�
มีบีทบาทสำำ�คัญัในการสร้้าง Popcoin 
Ecosystem ให้เ้ข็ม็แข็็งมากขึ้้�นทั้้�งใน
มุุมของ Content / Technology 
(Business Partners) แต่อ่ย่่างไร
ก็็ตามสำำ�หรัับการกัันส่ ่วนให้ ้แก่ ่ 
Business Partner นี้้� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล 
กำำ�หนด
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กลไกป้อ้งกัันการแทรกแซงกลไก
ตลาดของกลุ่่�ม   Founder  และ 
Business Partner ด้้วยการกำำ�หนด
ร ะ ย ะ เว ลาการห้้ ามซื้้� อข ายแลก
เปลี่่�ยน Popcoin ของบุุคคลดังั
กล่า่วเป็น็ระยะเวลาหนึ่่�ง เช่น่ 2 ปีี 

ทั้้�งนี้้� สำำ�หรับัระยะเวลาภายหลังัจาก
การกระจาย Popcoin ในช่ว่ง 4 ปีี
แรก ซึ่่�งจำำ�นวน Popcoin จะได้ร้ับั

การปรับัเพิ่่�มขึ้้�นตามอัตัรา Inflation 
Rate 4% โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล กำำ�หนด
รักัษาสัดัส่ว่นการกระจาย Popcoin 
ไว้ใ้นสัดัส่ว่นเดิมิ คืือ Primary Sales 
(อย่่างน้้อย 65%), Marketing Purpose 
(ไม่่เกินิ 15%) และ Business Partner 
(ไม่เ่กินิ 20%)
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การกำำ�หนดราคาที่่�เหมาะสมของ Popcoin ในประเทศไทย เม็ด็เงิินโฆษณาซึ่่�งเป็น็ส่ว่นใหญ่ข่องงบ
ประมาณด้้านการตลาดมีมููลค่า่กว่า่ 100,000 ล้้านต่อ่ปีี ซึ่่�งงบประมาณด้้านการตลาดออนไลน์ท์ี่่�
สามารถถวััดผลได้้ ในจำำ�นวนนี้้�หากคิดิมูลูค่า่เห็น็ได้ช้ัดัเจนจะเป็น็ส่ว่นของงบที่่�ใช้้บนสื่่�อออนไลน์ก์ว่า่ 
20,000 ล้้านบาทต่อ่ปีี ซึ่่�งสัดัส่ว่นที่่�ถูกูนำำ�มาใช้้ในการสร้้าง awareness เช่น่ youtube ads หรืือ 
facebook ads อยู่่�ที่่�ประมาณ 5,000 ล้้านบาท โดยยอดชมโฆษณาบน Youtube จะเป็น็ระบบการ 
Bidding ทำำ�ให้้มีีการกระจายตั้้�งแต่่ 0.15 - 0.60 บาท ต่อ่ยอดชมโฆษณา (ค่า่เฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 0.48 ต่อ่
ยอดชมโฆษณา)

สำำ�หรับั Popcoin platform ที่่�มีกีารให้้เข้้าชมวีีดีโีอที่่� Content Sponsor สร้้างขึ้้�นเพื่่�อรับั Popcoin 
ซึ่่�งเป็น็ส่ว่นหนึ่่�งของ Marketing campaign/activities จึึงเปรีียบเทีียบได้ก้ับั สัดัส่ว่นที่่�ถูกูนำำ�มาใช้้
ในการสร้้าง awareness เช่น่ youtube ads หรืือ facebook ads

หาก Content Sponsor กระจาย Popcoin ให้ก้ับัผู้้�ที่่�รับัชม Content ครั้้�งละ 1 Popcoin เสมืือนกับั
การที่่� Content Sponsor ได้้รับัยอดรับัชมโฆษณาบน Youtube จะสามารถอ้้างอิงิราคาตลาดที่่�มีี
อยู่่�ในปัจัจุบุันัได้้ (0.15 – 0.60 บาท ต่อ่ยอดรับชมโฆษณา) โดยทางผู้้�ออกโทเคนดิจิิทิััลได้ข้ายโทเคน
ดิจิิทิััลให้ก้ับั Content Sponsor ด้้วยราคาที่่� Discount จากราคาเฉลี่่�ยในปัจัจุบุันั(0.48 บาท) 
ประมาณ 40 – 70% ซ่ึ่�งอยู่่�ในช่ว่งราคา 0.15 – 0.30 บาท
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ทาง โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล ประมาณการว่่าในปีีแรก Popcoin platform อาจมีีส่่วนแบ่่งตลาดของส่่วนที่่�
ถููกนำำ�มาใช้้ในการสร้้าง awareness เช่่น youtube ads หรืือ facebook ads ประมาณ 7.5 - 15 % 
ซึ่่�งมีีมููลค่่าประมาณ 375 - 750 ล้้านบาท ทั้้�งนี้้�จำำ�นวน Supply ที่่�สามารถออกได้้สููงสุุดในปีีแรกมีี
จำำ�นวน 2,500 ล้้านโทเคน

ดัังนั้้�น หากคำำ�นวนราคา Popcoin ต่่อหนึ่่�งโทเคน จึึงคิิดได้้เป็็น 0.15 - 0.30 บาท ต่่อโทเคน ซึ่่�งอยู่่�ใน
ช่่วงของราคาที่่�ทาง โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดไว้้เพ่ื่�อขายให้้กัับ Business & Brand ที่่�ต้้องการ
ทำำ� Content Sponsor
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กระบวนการและกลไกการใช้ส้ิทิธิ์์� 
Popcoin

04    หลัักการและลัักษณะที่่�สำำ�คััญที่่�สุุดสำำ�หรัับ Popcoin คืือ Popcoin เป็น็ 
“โทเคนดิิจิิทััลที่่�ให้้สิิทธิิที่่�จะได้้ซึ่่�งสิินค้้าหรืือบริิการ ที่่�พร้้อมที่่�จะให้้ใช้้ประโยชน์์
ได้้ในทัันทีีตั้้�งแต่่วัันที่่�เสนอขายโทเคนดิิจิิทััลครั้้�งแรก”
 
   โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะกระจาย Popcoin ในวันัที่่� 11 มกราคม พ.ศ. 2565 และใน
วันัเดียีวกันั สิทิธิทิั้้�งหมดที่่�ระบุไุว้้เป็็นสิทิธิใิน Popcoin ตาม Whitepaper ฉบับันี้้�
จะต้อ้งพร้อ้มใช้ส้ำำ�หรับัผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�ต้อ้งการใช้ส้ิทิธิิ (Popster) ในวันัที่่�มีี
การกระจายดังักล่า่วครั้้�งแรกเช่น่กันั
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สิทิธิทิี่่�สามารถแลกได้ท้ันัทีีในวันัที่่� 11 ม.ค. 2565 แบ่ง่ออกเป็น็ สิทิธิแิลกเปลี่่�ยน ดังันี้้�
   
   1. สิทิธิใินการแลกสินิค้้าในรูปูแบบ Physical / Digital ในอัตัราการแลก fixed ซึ่่�ง Popster 
สามารถแลกเปลี่่�ยน Popcoin เป็น็สินิค้้า ดังันี้้� ได้้โดยตรงผ่า่น Popcoin Application ในทันัทีี
	 • Ringtone จากค่า่ย RS group โดยใช้้ 100 Popcoin
			   • ละลาย Four Mod			   • ปากดีขีี้้�เหงาเอาแต่ใ่จ มิลิา
 			   • ปูู Neko Jump			   • เหงาปาก k-otic
			   • เด็ก็มีปีัญัหา Four Mod		  • ภาวะโลก luv  เซเวน เดส์์
			   • ตกหลุมุรักั Waii			   • ระหว่า่งเพื่่�อนกับัแฟน  ขนมจีนี
			   • คำำ�ถาม FFK				    • รักัต้้องเปิิด (แน่่นอก) 3.2.1. feat ใบเตย
	 • ภาพ"แพนด้้าตาบวม" โดยใช้้ 100 Popcoin / หมอนแพนด้้าตาบวม โดยใช้้ 1,500 Popcoin
	  / ตุ๊๊�กตาแพนด้้าตาบวม โดยใช้้ 1,000 Popcoin โดยสามารถแลกสินิค้้าดังักล่า่วได้้จนกว่า่
	  สินิค้้าดังักล่า่วจะหมด

	ทั้้ �งนี้้� Item ของสินิค้้าที่่�จะสามารถนำำ�มาแลกเปลี่่�ยนได้น้ี้้�อาจเพิ่่�มขึ้้�นตามแต่ล่ะระยะเวลา โดย 
โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะแจ้้งการเพิ่่�ม Item ของสินิค้าดังักล่่าวผ่่าน Official Social Media หรืือผ่่าน Popcoin 
Application โดยสินิค้้าทั้้�งหมดจะเป็น็สินิค้้าที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล ถืือลิขิสิทิธิ์์� ทั้้�งในลักัษณะ Physical 
Products (เช่น่ สินิค้้า เสื้้�อและอุปุกรณ์อ์ื่่�น ๆ ที่่�ผลิติด้้วยลิขิสิทิธิ์์�ภาพหรืือสัญัลักัษณ์ป์ระจำำ�ต่า่ง ๆ 
ของศิิลปินิ เป็น็ต้้น) และที่่�เป็น็ Digital (เช่่น Ringtone หรืือเพลง วีีดีีโออื่่�นๆ ) แต่อ่ย่่างไรก็็ตาม
กระบวนการ และเงื่่�อนไขในการแลกเปลี่่�ยนจะดำำ�เนินิการด้้วยวิิธีกีารกลไกเดิมิ คืือการนำำ�จำำ�นวน Popcoin 
ที่่�กำำ�หนดไว้ม้าแลกเปลี่่�ยนเป็น็สินิค้้า Item ต่า่งๆดังักล่า่วได้ใ้นทันัทีี
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    2. สิิทธิิในการแลก Collectible Card ที่่�เป็็น Set ซึ่่�ง Popster มีีสิิทธิิเลืือกที่่�จะรัับ Collectible 
Card ในลัักษณะที่่�เป็็น Physical card หรืือเป็็น Digital form
 
	 สำำ�หรับั Collectible Card set แรกที่่� Popster สามารถใช้ส้ิทิธิเิพื่่�อแลกได้ใ้นทันัทีี ในวันัที่่� 11 
ม.ค. 2565 คืือ Colletiable Card ของศิิลปิินที่่�จะเข้้าร่่วมใน Food Truck Battle Season 2 ซึ่่�งเป็น็
กิจิกรรมและลิขิสิทิธิ์์�ที่่�ทาง โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล มีใีนการดำำ�เนินิการดังักล่า่วโดยสมบูรูณ์์ 

	 Collectible Card Set แรกที่่�จะสามารถใช้ส้ิทิธิเิพื่่�อแลกได้ท้ันัทีใีนวันัที่่� 11 ม.ค. 2565 นั้้�นจะ
ประกอบด้้วย Card ทั้้�งหมด 7 ใบ เป็น็ภาพเดี่่�ยวของศิลิปินิที่่�เข้้าร่ว่มใน Food Truck Battle Season 
2 จำำ�นวน 6 ใบ และเป็็นภาพกลุ่่�มของศิิลปิินทั้้�งหมดรวมกัันเป็็น Card พิิเศษใบที่่� 7 

*บริิษััทของสงวนสิิทธิ์์�ในการแก้้ไขหรืือเปลี่่�ยนแปลง ข้้อกำำ�หนดและเงื่่�อนไขไปตามความเหมาะสม
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ในการใช้้สิทิธิเิพื่่�อแลก Collectible Card Set สำำ�หรับั Food Truck Battle Season 2 นี้้� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล 
ได้้กำำ�หนดเงื่่�อนไขและรูปูแบบในการแลก Popcoin เป็็น​ Collectible Card ทั้้�ง 7 ใบ เป็็นหลายรูปูแบบ ดังันี้้� 

	 Collectible Card ภาพเดี่่�ยวจำำ�นวน 6 ใบ มีีจำำ�นวนทั้้�งหมดภาพละ 10,000 ใบ (หรืือจำำ�นวน	
	 รวมทั้้�งหมด 60,000 ใบ) ซึ่่�ง Popster สามารถแลกเป็น็ Collectible Card ดังักล่า่วได้ใ้น 2 รูปู
	 แบบหลักั ดังันี้้�

		  • แลกแบบ Fixed Price Redemption ในจำำ�นวนภาพละ 5,000 ใบ (หรืือจำำ�นวนรวม
		ก  ารแลกด้วยรููปแบบ Fixed Price จำำ�นวน 30,000 ใบ) ซึ่่�ง Popster สามารถนำำ� Popcoin 
		ต  ามจำำ�นวนที่่�กำำ�หนดมาแลกรัับสิิทธิิต่่อไปนี้้�ได้้ในทัันทีี ภายใต้้เง่ื่�อนไขการแลก 1,000 
		  Popcoin ต่่อ 1 Collectible Card

		  • แลกแบบ Lucky Draw  ในจำำ�นวนภาพละ 5,000 ใบ (หรืือจำำ�นวนรวมการแลกด้้วย
		รู  ปแบบ Lucky Draw จำำ�นวน 30,000 ใบ) ซึ่่�ง Popster สามารถนำำ� Popcoin ตาม
		จำ  ำ�นวนที่่�กำำ�หนดมาแลกสิิทธิิลุ้้�นชิิงรางวััลเพื่่�อรัับ Collectible Card ได้้ โดยเมื่่�อนำำ� 
		  Popcoin จำำ�นวน 50 Popcoin มาแลก
		ทั  ันทีีที่่�แลกสิิทธิิ สิิทธิิของ Popster จะถููกเพิ่่�มเข้้าระบบเพื่่�อร่ว่มการจัับรางวััลทัันทีี  
		  โดย โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดจำำ�นวนสิทิธิแิละกำำ�หนดวันัที่่�ในการจับัฉลากชัดัเจน ดังันี้้�

			   • Lucky Draw ครั้้�งที่่�หนึ่่�งวันัที่่� 21 กุมุภาพันัธ์ 2565
			      จำำ�นวนทั้้�งหมด 1,500 Collectible Card ต่อ่ภาพ (รวม 9,000 ใบ)

			   • Lucky Draw ครั้้�งที่่�สองวันัที่่� 28 กุมุภาพันัธ์ 2565
			      จำำ�นวนทั้้�งหมด 1,500 Collectible Card ต่อ่ภาพ (รวม 9,000 ใบ)

			   • Lucky Draw ครั้้�งที่่�สามวันัที่่� 7 มีนีาคม 2565
			      จำำ�นวนทั้้�งหมด 2,000 Collectible Card ต่อ่ภาพ (รวม 12,000 ใบ)
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	 Collectible Card ภาพรวมศิิลปิินเป็น็ Card พิิเศษ 1 ใบ มีีจำำ�นวนทั้้�งหมด 1,000 ใบ ซึ่่�ง 
	 Popster สามารถแลกเป็น็ Collectible Card ดังักล่า่วได้ใ้น 3 รูปูแบบหลักั ดังันี้้�

		  • แลกแบบ Fixed Price Redemption ในจำำ�นวน 60 ใบ ซึ่่�ง Popster สามารถนำำ� 
		  Popcoin ตามจำำ�นวนที่่�กำำ�หนดมาแลกรับัสิทิธิต่ิ่อไปนี้้�ได้้ในทันัที ีภายใต้้เงื่่�อนไขการแลก 
		  15,000 Popcoin ต่่อ 1 Special Collectible Card ตามหลักัการ First-come, first-served

		  • แลกแบบ Lucky Draw  ในจำำ�นวน 800 ใบ ซึ่่�ง Popster สามารถนำำ� Popcoin ตาม
		จำ  ำ�นวนที่่�กำำ�หนดมาแลกสิทิธิิลุ้้�นชิิงรางวััลเพื่่�อรับั Special Collectible Card ได้้ โดย
		  เมื่่�อนำำ� Popcoin จำำ�นวน 50 Popcoin มาแลก และทันัทีทีี่่�แลกสิทิธิิ สิทิธิขิอง Popster 
		  จะถูกูเพิ่่�มเข้้าระบบเพื่่�อร่ว่มการจับัรางวััล Special Collectible Card ทันัทีี  โดย โฟร์ท์ 
		  แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดจำำ�นวนสิทิธิแิละกำำ�หนดวันัที่่�ในการจับัฉลากชัดัเจน ดังันี้้�

			   • Lucky Draw ครั้้�งที่่�หนึ่่�งวันัที่่� 21 กุมุภาพันัธ์ 2565
			      จำำ�นวนทั้้�งหมด 200 Special Collectible Card 

			   • Lucky Draw ครั้้�งที่่�สองวันัที่่� 28 กุมุภาพันัธ์ 2565
			      จำำ�นวนทั้้�งหมด 300 Special Collectible Card

			   • Lucky Draw ครั้้�งที่่�สามวันัที่่� 7 มีนีาคม 2565 
			      จำำ�นวนทั้้�งหมด 300 Special Collectible Card

		  • แลกแบบ Top Offering ซึ่่�ง Popster สามารถนำำ� Popcoin ที่่�ได้ร้ับัจากการกระจาย	
		ม  าใช้ใ้นการวาง​ Offer เพื่่�อเข้้าร่ว่มการ Bid เพื่่�อชิิง Special Collectible Card จำำ�นวน        

140 ใบ ได้้ทันัทีี โดย โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะหา Popster ที่่�มีียอด Offer จำำ�นวน Popcoin 
สููงสุดุ และประกาศผลในวันัที่่� 21 มีนีาคม 2565 โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะประกาศผู้้�ชนะใน
การเข้้าร่ว่ม Top Offering ซึ่่�งจะได้้สิทิธิใินการรับั Special Collectible Card



0024

Whitepaper

ทั้้�งนี้้� นอกจาก Collectible Card Set แรกซึ่่�งเป็น็ภาพศิลิปินิจากกิจิกรรม Food Truck Battle 
Season 2 แล้้วทาง โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล อาจจัดัทำำ� Collectible Card Set ของศิลิปินิอื่่�นๆเพิ่่�มเติมิที่่�ทาง 
โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล อาจได้้รับัลิขิสิทิธิ์์� เพื่่�อให้้  Popster ใช้้ Popcoin มาใช้้แลกได้ต้ามแต่ล่ะระยะเวลา โดย 
โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะแจ้้งการเพิ่่�ม Collectible Card Set ใหม่่ผ่่าน Official Social Media หรืือผ่่าน Popcoin 
Application แต่อ่ย่า่งไรก็ต็ามกระบวนการ และเงื่่�อนไขในการแลกเปลี่่�ยนจะดำำ�เนินิการด้้วยวิธิีกีาร
กลไกเดิมิ ซึ่่�ง โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะรับัประกันัให้ส้ิทิธิใินการแลก Collectible Card Set ไม่ว่่า่ในรูปูแบบ 
Physcial card / Digital Form ที่่�เพิ่่�มเติมิเข้้ามาดังักล่า่วพร้อ้มสำำ�หรับัการแลกเปลี่่�ยนทันัทีใีนทุกุครั้้�ง 
และบริษิััทจะกำำ�หนดเงื่่�อนไขในการใช้ส้ิทิธิิ เช่น่เดียีวกับักลไกที่่�กำำ�หนดไว้ค้ืือ Fixed Price Redemption 
/ Lucky Draw หรืือ Top Offering เช่น่เดียีวกันักับักรณีขีอง Collectible Card Set แรกของ Food 
Truck Season 2 

สำำ�หรับั Collectible Card Set ทั้้�งหมดที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จัดัทำำ�เพื่่�อให้้ Popster ใช้ส้ิทิธิแิลกและที่่�ได้ม้ีี
การส่่งมอบให้้แก่่ Popster ครบถ้วนจากการใช้้สิทิธิแิลก Popcoin แล้้ว จะถืือว่่าการใช้้สิทิธิใิน Popcoin 
ได้ด้ำำ�เนินิการโดยสมบูรูณ์แ์ละ ผู้้�ได้ร้ับั Collectible Card จะมีฐีานะเป็น็เจ้้าของ Collectible Card

    3. สิิทธิิในการนำำ� Popcoin ไปเข้้าร่่วมใน Staking Program ซึ่่�งผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�เข้้าร่ว่ม 
Program จะได้้ reward จากการเข้้าร่ว่ม Staking Pool เป็น็ Usage Fee ที่่�เกิดิขึ้้�นจากการที่่� Popster 
มาแลกสิทิธิผิ่า่น Popcoin Application โดยคิดิเป็น็ 5% ของจำำ�นวน Popcoin ที่่�ถูกูนำำ�มาใช้แ้ลกสิทิธิิ

ทั้้�งนี้้� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล มีีจุุดประสงค์ช์ี้้�แจงว่า่ การเข้้าร่ว่ม Staking Program ไม่ไ่ด้้เป็น็การดำำ�เนินิการ
ด้้วยจุดุประสงค์ก์ารทำำ�ให้้ Popcoin มีฐีานะเป็น็ Investment Token เนื่่�องจากโดยลักัษณะพื้้�นฐานใน 
ส่ว่นของสิทิธิขิอง Popcoin จะยัังคงมีฐีานะเป็น็ โทเคนดิจิิทิัลัที่่�มีอีรรถประโยชน์พ์ร้อ้มใช้ท้ันัที ี เพียีง
แต่เ่ป็น็กลไกในการสร้้างระบบ Popcoin Ecosystem ให้ค้รบถ้้วนมากขึ้้�น Reward ที่่�จะได้ร้ับัเป็น็ส่ว่น
แบ่่งใน Usage Fee ไม่่ใช่่ การได้้รับัส่วนแบ่่งจากการลงทุนุเป็็นส่วนแบ่่งกำำ�ไรในลักษณะของ Investment 
Token แต่อ่ย่า่งใด

ในการดำำ�เนินิการระบบทาง โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล ในฐานะผู้้�พัฒนาและบริหิารจัดัการ Popcoin  Application 
จะเป็น็ผู้้�บริหิารจัดัการทำำ�ระบบการคำำ�นวณและกระจาย Popcoin เพื่่�อเป็น็ Staking Reward ดังักล่า่ว 
ภายใต้ก้ลไกรายละเอียีด ดังันี้้� ทั้้�งนี้้�สิทิธิใินการเข้้าร่ว่ม Staking Program จะเริ่่�มต้น้ได้ใ้นวันัที่่� 11 
ม.ค. 2565 เช่่นเดียีวกันั
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Staking Program จะดำำ�เนินิการผ่า่นกลไกลการสร้้าง Staking Pool และ Reward Pool แยกจากกันั
เป็น็ 2 ส่ว่น เพื่่�อความชัดัเจนในการคำำ�นวณ 

ในทุกุสิ้้�นวันั โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะนำำ�สัดัส่ว่นการฝาก Staking ของผู้้�ถืือ Popcoin รายบุคุคลที่่�คำำ�นวณ
จาก Staking Pool ไปคำำ�นวณเป็น็สัดัส่ว่นของส่ว่นแบ่ง่ Rewarding Popcoin ที่่�เกิดิขึ้้�นใน Reward 
Pool เพื่่�อคำำ�นวณสัดัส่ว่น Rewarding PopCoin ที่่�ผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�เข้้าร่ว่ม Staking Program แต่ล่ะ
ท่่านจะได้้รัับ โดยคำำ�นวณและกระจายเป็็นรายวััน 
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รายละเอีียดกลไกการทำำ�งานของ Staking Pool และ Reward Pool สามารถอธิบิายได้้ ดัังนี้้�
	
	 • Staking Pool จะเป็น็ Pool รวมที่่�ผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�สนใจเข้้าร่ว่ม Staking Program จะฝาก 
	 Popcoin เข้้ามาในระบบ ซึ่่�งทันัทีทีี่่�ผู้้�ถืือ Popcoin ฝาก Popcoin ผ่า่น Function Stake บน 
	 Popcoin Application จำำ�นวน Popcoin ที่่� Stake ดังักล่า่ว
		  (1) 	 จะถูกูบันัทึึกใน Sub-Ledger ที่่�สร้้างเฉพาะผู้้�ถืือ Popcoin แต่ล่ะราย 
		  (2)	ถู กูใช้เ้พื่่�อคำำ�นวณสัดัส่ว่น Staking ของผู้้�ถืือดังักล่า่ว โดยเปรียีบเทียีบจำำ�นวน 
			   Popcoin ของผู้้�ถืือดังักล่า่วกับั Total Value Locked ซึ่่�งเป็น็จำำ�นวน Popcoin 
			   รวมทั้้�งหมดที่่�ผู้้�ถืือ Popcoin ทั้้�งหมดได้ฝ้ากเพื่่�อเข้้าร่ว่ม Program
	    ทั้้�งนี้้� สัดัส่วน Staking ดังักล่่าวอาจมีกีารปรับัได้้ตามจำำ�นวน Popcoin ที่่�มีผีู้้�ถืือรายอื่่�นฝาก	
	 เข้้ามาในระบบ แต่ใ่นท้้ายวันัของทุกุวันั ระบบจะคำำ�นวณ Staking Ratio ของผู้้�ถืือ Popcoin 
	 หนึ่่�งครั้้�งเป็น็ Daily Cut-Off เพื่่�อใช้ใ้นการคำำ�นวณส่ว่นแบ่ง่ Staking Reward ที่่�จะคำำ�นวณใน 
	 Reward Pool 
	    ในระหว่่างการเข้้าร่่วม Staking Program นี้้� มีเีพียีงผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�เป็็นผู้้�ดำำ�เนินิการ Staking 
	 เท่า่นั้้�นที่่�จะมีีสิทิธิิที่่�จะถอน Popcoin ออกจาก Staking Pool ได้ต้ามจำำ�นวนที่่�ต้อ้งการ ไม่ว่่า่
	 จะเป็น็จำำ�นวนทั้้�งหมดหรืือบางส่่วน แต่สูู่งสุุดไม่เ่กิินกว่่าจำำ�นวน Popcoin ที่่�ฝากเข้้าไปใน 
	 Staking pool ด้้วยการใช้้ Unstake Function ผ่า่น Popcoin Application ซึ่่�งภายหลังัจาก
	 การคำำ�นวณ Reward ทั้้�งหมดจาก Staking Program แล้้วผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�ทำำ�คำำ�สั่่�งถอนจะ
	 ได้ร้ับั Popcoin กลับัไปภายในวันัเดียีวกับัที่่�ทำำ�คำำ�สั่่�งดังักล่า่ว
	    ทั้้�งนี้้� โฟร์ท์ แอปเปิ้้� ล ไม่ม่ีีสิิทธิใินการนำำ� Popcoin ที่่�ถููกฝากเข้้าไปใน Staking Pool ไปใช้้
	ป ระโยชน์ใ์ด ๆ ได้้โดยถืือเป็น็ทรััพย์ส์ินิของผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�เข้้าร่ว่มการ Staking โดยตรง

	 • Reward Pool เป็น็ Pool รวมที่่�จะได้้รับัจาก Usage Fee ที่่� Popster ใช้้ Popcoin เพื่่�อแลก
	สิ ทิธิต่ิ่าง ๆ  ที่่� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล กำำ�หนดขึ้้�น โดยระบบจะจัดัสรร 5% ของจำำ�นวน Popcoin  ทั้้�งหมด
	ที่่ �ถูกูใช้้เพื่่�อแลกสิทิธิ์์�
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	 • ทุกุสิ้้�นวันั ภายหลังัการกระทบยอด (Reconciliation) ทั้้�งหมด ระบบ Staking Program จะ
	คำ ำ�นวณจำำ�นวน Popcoin ที่่�เป็น็ Usage Fee ซึ่่�งรวมอยู่่�ใน Reward Pool เพื่่�อเตรีียมกระจาย
	 ให้ก้ับัผู้้�ที่่�เข้้าร่ว่ม Staking Program แต่ล่ะท่า่น โดยคำำ�นวณจาก Popcoin Usage Fee ที่่�มีี
	 การใช้้ในวันดังักล่า่ว มาคำำ�นวณเทีียบ (Pro-Rata) กับั Stake ที่่�ผู้้�ถืือ Popcoin ดังักล่า่วมีอียู่่�
	 เทียีบกับั Total Value Locked ทั้้�งหมดใน Staking Pool และกระจายออกจาก Reward Pool 
	 เป็น็รายวััน

	 โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล รับัประกันัว่า Staking Program ที่่�มีกีลไกการทำำ�งานตามที่่�ระบุไุว้้จะ พร้้อมใช้้งาน 
	นั บัจากวันัที่่�ออกและกระจาย Popcoin คืือในวันัที่่� 11  ม.ค. 2565 
	
	น อกจากนี้้�เมื่่�อผู้้�ถืือ Popcoin ที่่�เข้้าร่ว่ม Staking Program ได้ร้ับั Popcoin เป็น็ Reward แล้้ว
	ผู้้�ถืื อ Popcoin ดังักล่า่วก็ส็ามารถนำำ� Popcoin ที่่�ได้ร้ับัมาใช้ป้ระโยชน์ต์่อ่ได้้ในทันัทีใีนการแลก
	สิ นิค้้า / บริกิาร ตามที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดได้ใ้นทันัทีอีีกีเช่น่กันั

นอกจากสิทิธิทิั้้�ง 3 ที่่�ระบุไุว้ข้้้างต้น้ซึ่่�งจะพร้อ้มใช้ใ้นวันัที่่�แจกกระจาย Popcoin ในวันัแรกแล้้ว เพื่่�อรับั
ประกันัว่า่ สิทิธิทิี่่�มีใีน Popcoin จะมีอีย่า่งต่อ่เนื่่�อง โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล สงวนสิทิธิใินการเพิ่่�มเติมิสิทิธิิ
ประเภท หรือืลักัษณะอื่่�น ๆ ได้้เพิ่่�มเติมิในอนาคต โดย โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะดำำ�เนินิการแก้้ไข Whitepaper 
ฉบับันี้้�อีกีอย่่างชัดัเจน โดยทันัทีทีี่่�มีกีารเผยแพร่่ Whitepaper (ฉบับัปรับปรุง) โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล รับัประกันั
ว่า่ สิทิธิทิั้้�งหมดดังักล่า่วต้อ้งพร้อ้มใช้้ กล่า่วคืือ พร้อ้มให้ผู้้้�ถืือ Popcoin อยู่่�แล้้วเดิมิแลกเปลี่่�ยน เป็น็
สิทิธิไิด้ท้ั้้�งหมดในทันัทีี เพื่่�อรักัษาลักัษณะการเป็น็โทเคนดิจิิทิัลัพร้อ้มใช้ข้อง Popcoin
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กระบวนการและกลไกในการกระจายโทเคนดิจิิทิัลั
ในตลาดแรก (Primary Market Allocation)

05    บริิษััทกำำ�หนดช่อ่งทาง และกลไกในการกระจาย Popcoin ใน Primary 
Market ผ่่าน 3 ช่อ่งทาง ดัังนี้้� 

	 A. กระจายต่่างตอบแทนให้้แก่่ Content Sponsor โดยการกระจายผ่่าน
ช่อ่งทางดังักล่า่วจะดำำ�เนินิการพร้อ้มกันัครั้้�งแรกในวันัที่่� 11 ม.ค. 2565 ซึ่่�ง
เป็็นวัันที่่�สิิทธิิต่่าง ๆ ที่่�มีีอยู่่�ใน Popcoin ทั้้�งหมดจะพร้้อมให้้ใช้้เป็็นครั้้�งแรก
เช่่นกััน
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Pre-Launch Stage: การจััดทำำ�แบบ
สอบถามสำำ�รวจตลาด (Market 
Research / Survey) ซึ่่�งเมื่่�อบุคุคล
ทั่่�วไปให้้ข้้อมูลูครบถ้วนตามที่่� Content 
Sponsor กำำ�หนดแล้้ว จะได้้รับั Popcoin 
ตอบแทน
Awarenss Stage: การเข้้าชมวิดิีโีอ 
Video ที่่� Content Sponsor สร้้างขึ้้�น 
ซึ่่�งเม่ื่�อบุคุคลเข้้าชม Content ครบตาม
เงื่่�อนไขที่่�กำำ�หนด บุคุคลนั้้�นจะได้ร้ับั 
Popcoin ตอบแทน
Consideration - Conversion - 
Loyalty Stage: การซื้้�อสินิค้าหรืือใช้้
บริิการตามยอดที่่�ระบุุไว้้ในเกณฑ์ท์ี่่� 
Content Sponsor อาจกำำ�หนดขึ้้�น 
ซึ่่�งเมื่่�อบุุคคลดัังกล่่าวปฏิิบััติิได้ต้าม
เงื่่�อนไขที่่�กำำ�หนดไว้้ บริิษััทจะให้้ผล
ตอบแทนเป็น็ Popcoin 
Advocacy Stage: การแนะนำำ�สินิค้า
หรืือบริกิารของ Content Sponsor ต่่อ
ให้้แก่่ผู้้�อื่�น ซึ่่�งจะได้้รัับ Popcoin ตอบแทน

สำำ�หรัับการกระจาย Popcoin ในลัักษณะนี้้� โฟร์ท์ แอปเปิ้้� ล จะรัับรู้้�รายได้้จากการออกและส่่งมอบ 
Popcoin ให้แ้ก่่ Business & Brand ที่่�ทำำ�หน้้าที่่�เป็น็ Content Sponsor เป็น็รายได้ค้่า่ Sponsor ซึ่่�ง 
Content Sponsor ที่่�ได้ร้ับั Popcoin จาก โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล สามารถนำำ�  Popcoin ดังักล่า่วไปใช้ใ้น
กระบวนการสร้้าง Marketing Campaign / Activities หลายประเภท โดยสอดคล้อ้งกับักลยุทุธ์ก์าร
ทำำ�การตลาดของแต่่ละ Content Sponsor ซึ่่�งด้้วยความยืืดหยุ่่�นของ  Popcoin ที่่�เป็็นสินิทรัพัย์์ดิจิิทิัลั 
Content Sponsor ย่อ่มสามารถนำำ�  Popcoin ไปใช้้ได้ทุ้กุกิจิกรรมใน Marketing Funnel 

ตัวัอย่า่งของกิจิกรรม ที่่� Content Sponsor อาจกำำ�หนดขึ้้�นเพื่่�อการกระจาย Popcoin ได้แ้ก่่
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นอกจากนี้้� Content Sponsor อาจกำำ�หนด Campaign พิเิศษในรูปูแบบอื่่�นๆ และให้ผ้ลตอบแทนแก่่
บุคุคลที่่�เข้้าร่ว่ม Campaign ดังักล่า่วเป็น็ Popcoin

ทั้้�งนี้้� Content Sponsor จะถูกูจำำ�กัดัไม่ใ่ห้แ้จกจ่า่ย Popcoin ให้ก้ับับุคุคลทั่่�วไปในลักัษณะการระดมทุนุ 
โดยไม่ถู่กูต้อ้งภายใต้ก้รอบกฎหมายและข้อ้ตกลงที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดไว้้โดย โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะ
กำำ�หนดตั้้�งค่า่ระบบเทคโนโลยีสีารสนเทศ Lock ผ่า่น Smart Contract และ Wallet Protocol ที่่� โฟร์ท์ 
แอปเป้ิ้�ล เป็็นผู้้�สร้้างเพื่่�อกระจาย Popcoin ให้้แก่่ Content Sponsor เหล่่านั้้�น ไม่่ให้้สามารถกระจายออก
โดยไม่ส่อดคล้อ้งกับัเงื่่�อนไขการกระจายที่่�กำำ�หนดไว้้ได้้ ดังันั้้�น บุุคคลภายนอกไม่่สามารถจ่่ายเงินิเพื่่�อ
ซื้้�อขาย Popcoin ดังักล่่าวจาก Content Sponsor ได้้ โดยผู้้�ที่่�ต้อ้งการจะได้ร้ับัการกระจาย Pocpoin 
ต้อ้งดำำ�เนินิการผ่า่นเกณฑ์ค์วามสำำ�เร็จ็ ในการดำำ�เนินิการตามเงื่่�อนไข ที่่� Content Sponsor กำำ�หนดไว้้
เท่า่นั้้�น 

สำำ�หรับักลุ่่�มเป้า้หมายของ Content Sponsor อาจแบ่ง่ออกเป็น็ 2 กลุ่่�มใหญ่่ คืือ
 
	 1. บริษิัทัในกลุ่่�ม RS Group ที่่�เป็็นที่่�ปรึึกษาใหญ่่ของ โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล ซึ่่�งมีคีวามพร้้อมในการออก 
	 Marketing Campaign หลายรููปแบบได้้อย่่างหลากหลาย จึึงมีีความพร้้อมในการเข้้าร่ว่ม
	 กลไกการ กระจาย Popcoin ได้ร้วดเร็ว็ที่่�สุดุ
 
	ทั้้ �งนี้้� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล ตระหนักัถึงึการเป็น็บุคุคลเกี่่�ยวข้อ้งระหว่า่ง โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล และบริษิััทใน
	 กลุ่่�ม RS Group ดังักล่า่ว โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จึึงได้ก้ำำ�หนดกลไกการบริหิารจัดัการสัญัญาที่่�จะรับั
	ป ระกันัการดำำ�เนินิการภายใต้ก้รอบ Arm Lengths’ Basis ซึ่่�งจะช่ว่ยป้อ้งกันัความขัดัแย้้งทาง
	 ผลประโยชน์์ อย่า่งเหมาะสม เพื่่�อปกป้อ้งผลประโยชน์ข์องผู้้�ถืือ Popcoin และ

	 2. โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล เปิิดโอกาสและช่่องทางการติดิต่อประสานงาน เพื่่�อรับั Content Sponsor อ่ื่�น 
	น อกกลุ่่�ม RS Group เช่น่เดียีวกันั 

	ทั้้ �งนี้้� เพื่่�อรับัประกันัความสามารถและความเหมาะสมในการเข้้าร่่วมกลไกการกระจาย Popcoin 
	 ของ Content Sponsor เหล่า่นี้้� โฟร์ท์ แอปเปิ้้� ล จะตรวจสอบสถานะของ Content Sponsor 
	 และ Campaign ที่่� Content Sponsor จะดำำ�เนินิการ เพื่่�อการกระจาย Popcoin ให้้เหมาะสม 
	อี กีครั้้�ง โดย โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล มีจีุดุประสงค์ห์ลักัหลีกีเลี่่�ยงการใช้้ PopCoin ในวัตัถุปุระสงค์ท์ี่่�ขัดั
	กั บัจุุดประสงค์ห์รืือเป้า้หมายหลักัของ Popcoin โดยเฉพาะในธุรุกิิจที่่�ไม่ถู่กูต้อ้งตาม
กฎหมาย
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	 B. กระจายโดยไม่ค่ิดิค่า่ตอบแทนโดย โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล 
	รู ปแบบการกระจาย Popcoin ในกรณีนีี้้� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะกระจาย Popcoin โดยไม่่มีค่ี่าตอบแทน 
	 ให้แ้ก่บุ่คุคลใน 2 กลุ่่�ม  ด้้วยจุดุประสงค์ห์ลักัในการสร้้าง Awareness / Marketing Purposes 
	 ให้ก้ับั Popcoin
 
		  1. การกระจายให้้แก่บุ่คุคลทั่่�วไปที่่�เข้้ามาทำำ�กิจิกรรมการสร้้าง Popcoin Awareness 
		  หรืือกิจิกรรมการตลาดต่างๆ ที่่�ทาง โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล อาจประกาศกำำ�หนด  เช่่น การเข้้าร่่วม
		  เป็็นผู้้�ใช้้งาน Popcoin Application User การเข้้าร่่วม Referral Program หรืือการชม 
		  Popcoin Content ต่า่งๆ เป็น็ต้้น

		ทั้้  �งนี้้� กิิจกรรมแรกที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้� ล จััดให้้บุุคคลทั่่�วไปมาเข้้าร่ว่มคืือกิิจกรรม User 
		  Airdrop Campaign ด้้วยการที่่�บุุคคลดังักล่า่วต้้องเข้้าร่ว่มเป็น็ผู้้�ใช้้งาน Popcoin 
		  Application 1,000,000 คนแรก และได้ด้ำำ�เนินิการตามเงื่่�อนไขที่่�จะมีกีารกำำ�หนดแจ้้ง
		  ผ่า่น Social Media / Popcoin Application โดย โฟร์ท์ แอปเปิ้้� ล ทั้้�งนี้้� การกระจาย 
		  Popcoin ที่่�จะมีกีาร Airdrop ให้ต้ามสิทิธิกิารเข้้าร่ว่มกิจิกรรมดังกล่า่ว จะได้้รับัการ 
		  กระจายให้แ้ก่่ บุคุคลทั่่�วไปตามเงื่่�อนไขนี้้� พร้อ้มกับัช่อ่งทางอื่่�นในการกระจาย Popcoin 
		  ในวันัที่่� 11 ม.ค. 2565 

		สำ  ำ�หรัับ User Airdrop Campaign ดังักล่า่ว โฟร์ท์ แอปเปิ้้� ล จะเปิดิระบบ Popcoin 
		  Application ให้้ผู้้�สนใจลงทะเบีียนเปิดิบัญัชีผีู้้�ใช้้งานก่อ่น โดยแจ้้งให้้บุุคคลที่่�เข้้าร่ว่ม 
		  Campaign ทราบอย่่างชัดัเจนว่า จะยังัไม่่มีกีารจัดัสรรกระจาย Popcoin ให้้แก่่บุคุคลใด
		  ในเวลาการลงทะเบีียน และ โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะปิิดระบบการสมัคัร (1) ในวันที่่� 11 มกราคม	
	            2565 เวลา 00:00:01 น. ของประเทศไทย หรืือ (2) เมื่่�อจำำ�นวนของผู้้�เปิิดบัญัชีผีู้้�ใช้ถ้ึงึ
		จำ  ำ�นวน 1,000,000 คน แล้้วแต่่ว่่าเงื่่�อนไขใดถึงึกำำ�หนดก่อน เพื่่�อรอการกระจาย Popcoin	
		ที่่  �จะออกเพื่่�อพร้้อมใช้้  ในปริมิาณและสัดัส่วนที่่�ทางบริษิัทัฯกำำ�หนด พร้้อมกับัการกระจาย
		ผ่  า่นช่อ่งทางอื่่�นๆ ในวันัที่่� 11 มกราคม 2565 ภายในเวลา 10:00 น.

		  ภายหลังัการ Airdrop เพื่่�อกระจาย Popcoin ให้้แก่่ User 1,000,000 คนแรกที่่�เปิดิ
		  บัญัชีใีช้้งาน Popcoin Account แล้้ว ในวันที่่� 11 มกราคม 2565 เวลา 09:00:00 น. 
		  โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะเปิิดระบบการสมัคัรลงทะเบียีนผู้้�ใช้้อีกีครั้้�งหนึ่่�ง และอาจประกาศกิจิกรรม
		  ทางการตลาดอื่่�นๆ (Marketing Purpose) ที่่�จะมีกีารแจกและกระจาย Popcoin เพิ่่�มเติมิ
		  โดยไม่ม่ีคี่า่ตอบแทนโดย โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล ให้แ้ก่บุ่คุคลอื่่�นๆ ที่่�อาจสนใจต่อ่ไป
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	 2. แจกให้แ้ก่่ สื่่�อพันัธมิติรหรืือบุคุคลที่่�มีชีื่่�อเสียีง (Media Partner / Influencer) ทั้้�งนี้้�สำำ�หรับั
	 การกระจายในลักัษณะนี้้� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล กำำ�หนดกลไกการ กระจาย Popcoin เป็็น 2 ลักัษณะย่่อย
	คืื อ 
		  a. กระจายโดยตรงเพื่่�อให้้ Media Partner / Influencer นั้้�นๆ เป็น็ผู้้�ถืือโทเคนดิจิิทิััล 
		  เพื่่�อให้้ Media Partner / Influencer ดัังกล่า่วเป็น็ตัวอย่า่ง (Role Model) ในการใช้้
		ป  ระโยชน์แ์ลกสิทิธิขิอง Popcoin เพื่่�อจูงูใจให้้ Follower อื่่�นสนใจเข้้าร่ว่มกิจิกรรมต่า่งๆ
		  เพื่่�อรับัและแลกสิทิธิิ Popcoin และ
		  b. โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล กระจาย Popcoin แบบไม่่มีค่ี่าตอบแทนให้้แก่่บุคุคลทั่่�วไปที่่�อาจเข้้า
ร่่วม
		กิ  จิกรรมที่่�ได้ร้ับัการแนะนำำ�มาจาก Media Partner / Influencer โดยตรง
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	 C. การแลกเปลี่่�ยนกับัสิทิธิใิน Content ที่่�น่า่สนใจ (Barter for Content) 

	 ด้้วยรููปแบบของ Popcoin ซึ่่�งเป็็น โทเคนดิจิิทิัลัที่่�ผู้้�ถืือจะมีสีิทิธิไิด้้รับัสินิค้าบริกิาร และ Entertain
	 ment Content ต่า่งๆ เพื่่�อรัับประกัันให้้มีีสิิทธิใินแลก Popcoin เพิ่่�มเติิมได้ต้ลอดระยะเวลา 
	 โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล อาจนำำ� Popcoin ไปแลกเปลี่่�ยนกับั Content Provider / Content Creator / 
	 Artist ที่่�มี ีContent / สิทิธิ ิ/ สินิค้าหรืือบริกิาร ซึ่่�ง โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล สนใจนำำ�มาเพิ่่�มเป็็นสิทธิใิห้้แก่่ 
	 Popcoin ภายใต้้ Barter Scheme
 
	 ภายใต้้กลไกการแลกเปลี่่�ยน (Barter) นี้้� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะได้้รับัสิทธิเิด็ด็ขาดใน Content / สินิค้า
	 หรืือบริกิารที่่�ทำำ�การแลกเปลี่่�ยนดังักล่า่วมาเพิ่่�มเป็น็สิิทธิิพร้อ้มใช้้ โดยต้้องรับัประกันัให้้สิิทธิิ
	ดั งักล่า่ว ได้้รับัการเพิ่่�มเข้้ามาพร้้อมใช้้สำำ�หรับัผู้้�ถืือ Popcoin ทั้้�งหมดก่่อน จะมีกีารกระจาย 
	 Popcoin ไปเพื่่�อแลกเปลี่่�ยนเป็็นค่าตอบแทนให้้แก่่ Content Provider / Content Creator / Artist
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	สำ ำ�หรัับกลุ่่�มเป้า้หมายของ Content Provider / Content Creator / Artist ที่่�จะเข้้าร่ว่ม 
	 Barter Scheme อาจแบ่ง่ออกเป็น็ 2 กลุ่่�มหลักั คืือ
 
		  1. บริษิััทในกลุ่่�ม RS Group ซึ่่�งมีี Content / สิินค้้าหรืือบริกิาร ที่่�น่า่สนใจ ซึ่่�งจะช่ว่ย
		ดึึ  งดูดูการใช้ส้ิทิธิปิระโยชน์ข์อง Popcoin ได้ค้่อ่นข้้างมาก ดังันั้้�น โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จึึงมีี
		  เป้า้จะ Barter เป็น็กลุ่่�มแรกๆ 

		ทั้้  �งนี้้�ด้้วยเหตุทุี่่�บริษิัทัในกลุ่่�ม RS Group เป็็นบุคุคลที่่�มีคีวามเกี่่�ยวข้้องโดยตรงต่่อการออก
		  Popcoin เพื่่�อป้้องกันัการควบคุมุกลไกตลาดอย่่างไม่่เป็็นธรรมด้้วยการเทขาย Popcoin 
		ทั  นัทีทีี่่�ได้้รับั Popcoin จากการ Barter โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล จะกำำ�หนด Silent Period ที่่� 
		บริ  ษิััทในกลุ่่�ม RS Group จะอยู่่�ภายใต้เ้กณฑ์ห์้้ามดำำ�เนินิการขาย Popcoin ที่่� ตนได้ร้ับั
		  เป็น็ค่า่ตอบแทน เป็น็ระยะเวลาที่่�เหมาะสมขึ้้�นเป็น็กลไกเพิ่่�มเติมิ นอกเหนืือจากกลไกการ
		บริ  ิหารจััดการป้้องกัันความขััดแย้้งทางผลประโยชน์์อื่่�นๆ 

		  2. บริษิัทันอกกลุ่่�ม RS Group ที่่� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล อาจพิจิารณาคัดัเลืือกจากความน่าสนใจ
		  ใน Content / สิทิธิิ / สินิค้้าหรืือบริกิาร ของบริษิััทดังักล่า่ว โดยประเมินิความเหมาะสม
		  และสอดคล้้องกัับนโยบายเป้้าหมายการให้้สิทิธิ ิอรรถประโยชน์์อ่ื่�นๆ ที่่�บริษิัทัอาจพิิจารณา
		  เห็็นสมควร
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กลไกการแลกเปลี่่�ยนและเปลี่่�ยนมืือ Popcoin
ใน Secondary Market

06 ด้้วยคุณุสมบัติัิของ Popcoin ซึ่่�งเป็็น
โทเคนดิิจิิทััลที่่�มีีสิิทธิิพร้้อมใช้้ในวัันที่่�
ออกและกระจายคืือวันัที่่� 11 มกราคม 
2565 ย่่อมทำำ�ให้้มีคีวามต้องการ (De-
mand) ในการถืือ Popcoin มาก ซึ่่�ง
การกระจายใน Primary Market อาจ
ยัังไม่เ่พีียงพอสำำ�หรับัการตอบสนอง
ความต้องการ การกระจาย Popcoin 
เข้้าไปในกลไก Secondary Market จะ
เป็น็กลไกสำำ�คัญัที่่�จะทำำ�ให้้ Popster ที่่�
ต้อ้งการใช้ส้ิทิธิใิน Popcoin สามารถ
เข้้าถึงึและถืือเพื่่�อใช้ส้ิทิธิิ Popcoin ได้้

ด้้วยการไปซื้้�อจากผู้้�ขายกลุ่่�มต่างๆ 
(เช่่น Token Seller หรืือ Content 
Provider / Content Creator / Artist 
ที่่� Barter สิทิธิ ิ สินิค้าหรืือบริกิารกับั 
Popcoin หรืือ Media Partner / 
Influencer) 

ดังันั้้�น กลไกการซื้้�อขายแลกเปลี่่�ยนผ่าน 
Secondary Market จะมีีบทบาท
สำำ�คััญในการสร้้างความสมดุล
ระหว่่าง Demand จาก Popster และ 
Supply ในตลาด
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อย่า่งไรก็ต็ามสำำ�หรับักลไกที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล ออกแบบสำำ�หรับัการแลกเปลี่่�ยนใน Secondary Market 
นั้้�น โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล เน้น้ย้ำำ��ความสำำ�คัญัว่า่ Popcoin นั้้�นมีแีผนงานธุรุกิจิรองรับัและมีอีรรถประโยชน์ท์ี่่�
เป็น็รูปูธรรมชัดัเจน ดังันั้้�น โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล เชื่่�อมั่่�นว่า่ การแลกเปลี่่�ยนและเปลี่่�ยนมืือ Popcoin จะไม่่มีี
ลัักษณะต้อ้งห้้ามตามประกาศของสำำ�นัักงานคณะกรรมการกำำ�กัับหลัักทรััพย์แ์ละตลาดหลัักทรััพย์์ 
และการแลกเปลี่่�ยนดังักล่า่วจะไม่่ได้ด้ำำ�เนินิการบนพื้้�นฐานการเก็ง็กำำ�ไร (Speculation) ดัวัยเหตุผุล
ว่า่ Popcoin เป็น็โทเคนดิจิิทิัลั ที่่�มีกีารกำำ�หนดสิทิธิปิระโยชน์เ์ฉพาะเจาะจงในการได้ม้าซึ่่�งสินิค้้า สิทิธิใิน
การเข้้าถึงึ Content หรืือการใช้บ้ริกิารเฉพาะเจาะจง ภายใต้เ้งื่่�อนไขการใช้ส้ิทิธิปิระโยชน์ท์ี่่�ชัดัเจน ไม่ใ่ช่่ 
โทเคนดิจิิทิัลัที่่�ราคาขึ้้�นอยู่่�กับักระแสโลกโซเชียีล (Meme Token) และไม่่ใช่่โทเคนดิจิิทิัลัที่่�เกิดิจากเพียีง
กระแสความชื่่�นชอบส่ว่นบุคุคล (Fan Token) 

โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล เชื่่�อมั่่�นว่า ด้้วยกลไก Secondary Market จะเป็็นปัจจัยัสำำ�คัญัในการสร้้างความสมบูรูณ์์
ให้แ้ก่่ Popcoin Tokenomics ด้้วยการสร้้าง Supply ที่่�เหมาะสมในราคาที่่�เหมาะสม มาตอบสนองให้้
แก่่ Demand ของ Popster 

ทั้้�งนี้้�สำำ�หรับัแผนในการดำำ�เนินิกลไก Secondary Market นี้้� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล อยู่่�ระหว่่างการตรวจสอบ
และศึึกษา ข้้อกฎหมาย และปรึึกษากับัหน่่วยงานกำำ�กับัดูแูลที่่�เกี่่�ยวข้้องอีกีครั้้�งให้้ชัดัเจน โดยมีเีป้้าหมาย
หลักัที่่�จะนำำ�เข้้าไปซื้้�อขายบน Platform ที่่�ได้้รับัใบอนุญุาตประกอบกิจิการภายใต้้กฎหมายประเทศไทยคืือ 
บริษิััท บิทิคับั ออนไลน์์ จำำ�กัดั หรืือ Platform ที่่�ประกอบการอยู่่�ต่างประเทศ  หรืือการจัดัทำำ�กลไกตลาด
การซื้้�อขายแลกเปลี่่�ยนแบบ P2P ในอนาคต 
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Supply Management
   
	 โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล กำำ�หนดกลไกการบริหิารจัดัการ Supply Stock ของ Popcoin เพิ่่�มเติมิ เพื่่�อ
รับัประกันัให้้ มีจีำำ�นวนของ Popcoin มากพอตอบสนองการใช้ป้ระโยชน์์ Popcoin ในตลาดที่่�เกิดิขึ้้�น
จริงิได้้ โดย โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะเพิ่่�มจำำ�นวน Popcoin ที่่�จะออกและกระจาย ให้้แก่่บุคุคลต่่างๆ ใน Primary 
Market โดยบวกส่ว่นของ Supply Stock ที่่�เพิ่่�มขึ้้�นในแต่ล่ะปีเีข้้าไปเพิ่่�มเติมิจาก Annaul Token 
Allocation (2,500 ล้้านโทเคนดิจิิทิัลัต่อ่ปี)ี

	ดั งันั้้�น จำำ�นวน Popcoin ที่่�จะมีกีารออกและกระจายในแต่ล่ะปีี จะเป็น็จำำ�นวนรวมของ Annual 
Token Allocation + Supply Stock

	วิ ธีกีารคำำ�นวณและบริหิารจัดัการ Supply Stock นั้้�น โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะอ้้างอิงิจำำ�นวน Popcoin 
ที่่� Popster นำำ�มาแลกเพื่่�อใช้ส้ิทิธิติ่า่งๆ ผ่า่น Popcoin Application ภายใต้ห้ลักัเกณฑ์ค์ำำ�นวณ ดังันี้้�
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	 1. เมื่่�อ Popster นำำ� Popcoin มาแลกใช้ส้ิทิธิติ่า่งๆ โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จะคำำ�นวณ Popcoin ที่่�นำำ�
	ม าแลกในสัดส่ว่น 95% เพื่่�อนำำ�มาคำำ�นวณกลัับเป็น็รายได้้จากการขายสินิค้้าและบริกิารของ	
	 โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล โดยหักัส่ว่นรายได้้ Sponsor ที่่�รับัรู้้�เมื่่�อมีกีารส่ง่มอบให้แ้ก่่ Content Sponsor 
	 ในการกระจาย Popcoin ในตลาดแรก

	 2. จากนั้้�น โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล จะ Burn Popcoin จำำ�นวนนั้้�น และคำำ�นวณจำำ�นวน Popcoin ที่่�ถููก 
	 Burn นั้้�นกลับัเป็็น Supply Stock ที่่�จะถืือเป็็น ยอดสูงูสุดุที่่� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะสามารถนำำ�ออกมา
	 กระจายได้้เพิ่่�มเติิมนอกเหนืือจาก Annual Token Allocation ในแต่่ละปีีได้้

กลไก Supply Management นี้้�ถูกูกำำ�หนดเพื่่�อสร้้างความสมดุลุในตลาด ให้ม้ีคีวามเหมาะสมระหว่า่ง 
Demand - Supply กล่า่วคืือ หากมีี Demand ในการใช้้ Popcoin ที่่�สะท้อ้นมาจากจำำ�นวน Popcoin 
ที่่� Popster นำำ�มาใช้ใ้นระบบมาก อาจทำำ�ให้้ Annual Token Allocation มีไีม่เ่พียีงพอกับัความต้อ้งการ 
โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จึึงกำำ�หนดกลไกที่่�จะสะท้อ้น Demand ดังักล่า่วให้เ้ป็น็ Supply Stock ที่่�ควรมีกีารออก 
Popcoin เพิ่่�มเติมิเพื่่�อให้เ้พียีงพอกับั Demand จริิงได้อ้ย่า่งเหมาะสม

ในอนาคต โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล อาจพิิจารณาปรับัปรุุงเพิ่่�มเติมิในส่ว่นของกลไก Supply Management 
โดยรวม Supply Stock จากบุคุคลอื่่�นนอกเหนืือจากจำำ�นวน Popcoin ที่่� โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล ได้ร้ับัจากที่่�
มีี Popster นำำ� Popcoin มาแลกใช้ส้ิทิธิผิ่า่น Popcoin Application โดยตรง ทั้้�งนี้้�ในกรณีมีีกีลไก 
Supply Management เพิ่่�มเติมิดังักล่า่ว โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล สงวนสิทิธิใินการแก้้ไขเพิ่่�มเติมิกลไกนั้้�นใน 
Whitepaper ฉบับัปรับัปรุุง
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ระยะเวลาและแผนงาน
ทางด้้านธุรุกิจิ
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นายฐณณ ธนกรประภา
หััวหน้้าเจ้้าหน้้าที่่�บริหิารธุุรกิจิ บริษิััท โฟร์ท์ แอปเปิ้้�ล จำำ�กัดั

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสื่่�อสารตลาดมากกว่่า 14 ปีี เป็็นที่่�ปรึึกษาธุรุกิจิสื่่�อออนไลน์์และ
ออฟไลน์์ สินิค้าอุปุโภคบริโิภค และมีปีระสบการณ์์ในการสร้้างคอนเทนต์ โดยร่่วม
งานกัับพัันธมิิตรธุุรกิิจเอนเตอร์์เมนต์์จากประเทศเกาหลีีใต้้ ได้้รัับรางวััล MAAT 
Media Award 2016 จากแคมเปญ "รถเมล์หาเด็็กหาย" คันัแรกของเมืืองไทย จาก
บริษิัทั Plan B Media ปััจจุบุันัดำำ�รงตำำ�แหน่่งผู้้�ก่อตั้้�งและกรรมการผู้้�จัดัการ บริษิัทั 
โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล จำำ�กัดั ในเครืือ RS Group หรืือ บริษัทั อาร์์เอส จํํากัดั (มหาชน)

นายเอก อัชัวรานนท์์
ประธานเจ้้าหน้้าที่่�บริหิารกลยุุทธ์์ บริษิััท ฟิิวเจอร์์ คอมเพเทเร่่ จำำ�กัดั

ผู้้�จััดการกองทุุนที่่�มีีประสบการณ์์ ด้้านผลิิตภััณฑ์์การลงทุุน มากกว่่า 15 ปีี ใน
บริษิัทัหลัักทรััพย์์จััดการลงทุนุชั้้�นนำำ�ของประเทศ ประสบการณ์์ทำำ�งานร่วมกับบริษิัทั
ฟิินเทคระดัับภููมิิภาคและเป็็นผู้้�ร่่วมก่่อตั้้�ง บริิษััท บิิทคัับ แคปปิิตอล กรุ๊๊�ป โฮลดิ้้�งส์์ 
บริิษััทที่่�ให้้บริิการเกี่่�ยวกัับเทคโนโลยีีในด้้านบล็็อกเชน โดยเคยทำำ�งานในตำำ�แหน่่ง 
ประธานเจ้้าหน้้าที่่�ฝ่่ายกลยุุทธ์์

นายจิริสินิ ขนิษิฐานันัท์์
ประธานเจ้้าหน้้าที่่�บริหิาร บริษิััท ฟิิวเจอร์์ คอมเพเทเร่่ จำำ�กัดั

ผู้้�บริหิารและที่่�ปรึึกษาธุรุกิจิ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัเทคโนโลยีแีละสิินทรัพัย์์ดิจิิทิัลัที่่�มีหีลักัคิดิ
ทางวิิศวกรรม มีีประสบการณ์์บริิหารบริิษััทพััฒนาซอฟแวร์์ ซึ่่�งทำำ�งานร่่วมกัับ
หน่่วยงานรััฐและเอกชน เช่่น สำำ�นัักงานประกัันสัังคม การท่่องเที่่�ยวแห่่งประเทศไทย 
เป็็นต้้น และยัังได้้ร่่วมก่่อตั้้�ง บริิษััท บิิทคัับ แคปปิิตอล กรุ๊๊�ป โฮลดิ้้�งส์์ จำำ�กััด และเคย
ดำำ�รงตำำ�แหน่่งเป็็นประธานเจ้้าหน้้าที่่�บริิหารร่่วม บริิษััท บิิทคัับ บล็็อคเชน เทคโนโลยีี 
ซึ่่�งเป็็นผู้้�ให้้บริิการพััฒนาซอฟแวร์์และเทคโนโลยีีบล็็อคเชน

นายกุลุธัชั สุวุัฒันพันัธฺ์์�กุลุ
ประธานเจ้้าหน้้าที่่�ฝ่า่ยเทคโนโลยีี บริษิััท ฟิิวเจอร์์ คอมเพเทเร่่ จำำ�กัดั

ผู้้�บริิหารบริิษััทซอฟแวร์์เฮ้้าส์์ ประสบการณ์์ 10 ปีี พััฒนาเว็็บไซต์์และเว็็บแอป
พลิเิคชั่่�นมามากกว่่า 100 เว็็บ ให้้กับัลูกูค้้าองค์์กรทั้้�ง SME บริษิัทัในตลาดหลักัทรัพัย์์  
และหน่่วยงานราชการ ทั้้�งยังัมีปีระสบการณ์์การพััฒนาซอฟแวร์์ในการจัดัเก็บ็ข้้อมููล
ทรัพัย์์สินิ บนเทคโนโลยีบีล๊๊อคเชนรายแรกให้้กัับบริิษััทเอกชนแห่่งหนึ่่�ง ปััจจุุบัันเป็็นที่่�
ปรึึกษาด้้านเทคโนโลยีีให้้กัับ Start up หลายแห่่ง

ที่่�ปรึกึษา

นายสุรุชัยั เชษฐโชติศิักัดิ์์�
ประธานเจ้้าหน้้าที่่�บริหิาร

บริษิััท อาร์เ์อส กรุ๊๊�ป
(ที่่�ปรึึกษากิิตติิมศัักดิ์์� โครงการ Popcoin)

นายวิทิวัสั เวชชบุษุกร
ประธานเจ้้าหน้้าที่่�ฝ่า่ยการเงินิ

บริษิััท อาร์เ์อส กรุ๊๊�ป
(ที่่�ปรึึกษาโครงการ Popcoin)
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Disclaimer
   
	 กรุณุาอ่่านคํําสงวนสิทิธิ์์�ภายใต้้หััวข้้อนี้้�อย่่างละเอียีด หากมีข้ี้อสงสัยัเกิดิขึ้้�น ผู้้�อ่านควรปรึึกษา
ที่่�ปรึึกษาของท่า่นเป็น็กรณีีเฉพาะ

	 ข้้อมููลที่่�อยู่่�ในเอกสารฉบัับนี้้�อาจมีีการเปลี่่�ยนแปลงหรืือปรัับปรุุงได้้โดย โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล เพื่่�อ
ให้้สอดคล้้องกับัรูปูแบบแผนการดำำ�เนินิการ และกฎหมายที่่�อาจมีกีารเปลี่่�ยนแปลง ทั้้�งนี้้�กฎหมายที่่�กำำ�กับั
ดููแลเกี่่�ยวกัับ สิินทรััพย์์ดิิจิิทััลอาจมีีการเปลี่่�ยนแปลงได้้ตลอดเวลา โดย โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล รัับประกัันจะ
ดำำ�เนินิการและปฏิบิัติัิตาม กฎหมายทั้้�งหมดดังักล่่าว โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จึึงมีคีวามจำำ�เป็็นต้องปรับเปลี่่�ยน
เนื้้�อหาและเงื่่�อนไขภายใต้้เอกสารฉบับันี้้� ตามแต่่ละระยะเวลาที่่�อาจเห็น็ว่าเหมาะสม ให้้สอดคล้้องกัับกฎหมาย 
ทั้้�งนี้้� โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล จะแจ้้งให้้ท่่านทราบผ่านช่องทางการติดิต่อสื่่�อสารที่่�บริษิัทัอาจมีต่ี่อท่่าน 

	 ข้้อมูลูในเอกสารฉบับันี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อเป็็นการชี้้�แจงข้้อมูลู และด้้วยรููปแบบการดำำ�เนินิการ
ของ โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล ไม่่ได้้เป็็นไปในลักัษณะของการออก และเสนอขายโทเคนดิจิิทิัลัซึ่่�งจะถูกูกํํากัับโดย
กฎหมายสินิทรัพัย์์ดิจิิิทัลัหรืือกฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้้อง ดังันั้้�น ชุดุข้้อมูลูที่่�แสดงนี้้�อาจไม่่ครบถ้วนในทุกุส่่วน
ตามที่่�บุุคคลที่่�เกี่่�ยวข้้องอาจคาดหมายได้้จากการอ่่านเอกสารการเสนอขายโทเคนดิิจิิทััล 

	น อกจากนี้้� ข้้อมููลที่่�แจ้้งภายใต้้เอกสารฉบับันี้้�ไม่่ได้้นับัเป็็นการให้้คํําแนะนํําใดๆ โดยเฉพาะคำำ�แนะนำำ�
หรืือชี้้�ชวนการลงทุนุ ทาง โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล ต้้องไม่่ถูกูว่่า ให้้การรัับรอง และยอมรับข้้อผูกูพันัทางกฎหมาย
อัันอาจเกิิดกรณีีที่่�บุุคคลที่่�เกี่่�ยวข้้องอาจพิิจารณาเชื่่�อถืือตามเอกสารฉบัับนี้้�โดยสมบููรณ์์ โดยไม่่ได้้
ดำำ�เนินิการปรึึกษาที่่�ปรึึกษาเฉพาะ ก่่อนที่่�จะกระทํําการใดหรืือทํําธุรุกรรมใดๆ กับั โฟร์ท แอปเป้ิ้�ล 

	 เนื่่�องจาก ข้้อมููลฉบัับนี้้�มีีฐานะเป็็นเพีียงเอกสารเผยแพร่่ เพื่่�อการอ้้างอิิงในเบื้้�องต้้นเท่่านั้้�น 
โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล จึึงขอสงวนสิิทธิิในการปฏิิเสธความรัับผิิดใดๆ ที่่�เกิิดจากกรณีีที่่�ผู้้�อ่่านอาจดำำ�เนิิน
การอ้้างอิิง หรืือใช้้เอกสารฉบัับนี้้�เพื่่�อวััตถุุประสงค์์อื่่�น หรืือเกิินกว่่าวััตถุุประสงค์์ที่่� โฟร์์ท แอปเปิ้้�ล 
ได้้แจ้้งให้้ทราบเป็็นการเฉพาะเจาะจงนี้้�


